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Rozsah a pouziti

Tato BISFed (Boccia International Sport Federation) Pravidla sportu boccia definuji, jak by se sport boccia
mél hrat. Pravidla plati pro vSechny turnaje schvalené World Boccia. Schvaleny World Boccia turnaj je turnaj v
soutéznim systému BISFed. Na World Boccia turnajich plati kromé pravidel sportu boccia také nasledujici
pravidla:

e BISFed Pravidla klasifikace
e BISFed Antidopingova pravidla
e BISFed Soutézni a rankingova pravidla

PfeCtéte si prosim tyto dokumenty spolu s pravidly uvedenymi zde, abyste pochopili, co vSe je
pozadovano, soutézite-li na schvaleném turnaji World Boccia. BISFed a hostitelsky organizacni vybor mohou
publikovat vyjasnéni pravidel v technickém prdvodci pro konkrétni turnaj, a to po dohodé s technickym
delegatem BISFed. Vyjasnéni pravidel musi popisovat pouze konkrétni znéni pravidla pro dany turnaj a nesmi
ménit vyznam pravidla.

BISFed si je védom, Ze mohou nastat situace, jeZ nejsou popsany v tomto dokumentu. Tyto budou feSeny, kdyz
se objevi, konzultaci s TD ¢i HR. Jakékoli okolnosti, které vyzaduji zménu pravidel pfed zahajenim turnaje, musi
byt oznameny pfedem a potvrzené na technické poradé hlavnim rozhod¢im a technickym delegatem vSem
soutézicim. Jakakoli okolnost, ktera vyZzaduje rozhodnuti béhem turnaje, bude zvazena v konzultaci s hlavnim
rozhod¢im a technickym delegatem, ktefi budou mit v situaci kone¢né rozhodnuti. Tyto okolnosti musi byt
okamZité nahladSena BISFed.

Pravidla BISFed International Boccia mohou byt pfijata Clenskymi staty BISFed pro turnaje na narodni Urovni
nebo jakakoli jind soutéz, kterd neni soucasti soutézniho systému BISFed.

Charakter hry

Etos a charakter hry jsou podobné tenisu. Ucast divak{ je vitdna. V priibéhu sportovniho vykonu hréace, pfi
odhodu mice, je vSak od divakl, vcetné nehrajicich ¢lend tymu, poZadovano chovat se tiSe. V pripadé
nevhodného chovani mohou byt divaci vyzvani k odchodu.

Preklady pravidel

Editovatelna verze pravidel je k dispozici pro ¢leny BISFed, ktefi chtéji prelozit pravidla do jinych jazykd. Zajemci
mohou kontaktovat BISFed na admin@bisfed.com. BISFed ma zajem zvefejnit preloZzena znéni, dokument v
anglickém jazyce je v3ak finalni pro vSechny spory a odvolani.

Fotografovani

Fotografovani s bleskem neni povoleno. Nataceni videozaznamu zapasU je povoleno, avsak stativy a kamery na
FOP mohou byt umistény pouze se souhlasem HR ¢i TD.
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ZAKLADY

1. Definice

Klasifikace

Divize

HOC

HR, AHR, TD, ATD

Asistent trenéra
(AT)

Strana

Sportovni
asistent (SA)

Operator rampy
(OR)

Mic

Jack

Soutézni mic

Doruceni mice

Neodhozeny mi¢

Oznaceni hract klasifika¢nimi tfidami v souladu s klasifikacnimi pravidly BISFed.

Jednotlivé soutézni tridy dle klasifikace.

Organizacni vybor turnaje

Hlavni rozhod¢i, asistent hlavniho rozhodciho, technicky delegat, asistent technického

delegata.

Osoba, kterd asistuje trenéru. Prostor pro AT je vyhrazen vedle stolu s ¢asomirou.

Ve hre jednotlivcl je definovana jako jeden (1) samostatny hrac. V tymové a parové
divizi je strana definovana jako tfi (3) Ci dva (2) ¢lenové tymu jako samostatného celku.

SA, OR, trenéfi a AT jsou dodatecni ¢lenové strany.

Osoba, ktera asistuje hraci BC1 ¢i BC4 (pouze hraci hrajici nohou), dle pravidel pro SA.

Asistent hrace BC3 dle pravidel pro OR. OR je uznan IPC na stejné Urovni jako hrac.

Jeden z cervenych nebo modrych micl nebo bily mic (jack) (viz 4.7).

Bily cilovy mic.

Mi¢ vyroben licencovanym vyrobcem, poskytnut hraci béhem turnaje organizatorem ke
hre.

Doruceni mice do hraciho pole mGze byt provedeno odhodem rukou, pomoci nohy ¢i

za pouziti pomocného zafizeni - rampy.

(BNP) Mic, ktery se strana rozhodne ve sméné neodhodit. Neodhozeny mic je mrtvy

mic.
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Mrtvy m

Trestny mic

Obousmérny
vykyv
Uvolnéni

prostoru

Odhod/

vypusténi mice

Herni vybaveni

Vozik

Roll test

Call room

Hraci plocha
(FOP)

Kurt

Hraci pole

Odhodovy box

Barevny mic, ktery je odhozen ¢i odrazen mimo kurt; mic stazen rozhod¢im za
odpovidajici prestupek; mi¢, ktery neni odhozen z diéivodu vyprseni ¢asového limitu ¢i z

hracovy vile.

Dodatecny mic, ktery odehrava protistrana v zavéru smény. Trestny mic je udélen

rozhod¢im za urcity prestupek.

Viditelny pohyb rampou nejméné 20 cm doleva a 20cm doprava.

Hrac se pfesouva do zadni ¢asti odhodového boxu ¢i mimo néj do vyhrazeného

prostoru. OR presune veSkeré sportovni vybaveni tak, aby nezavazelo soupefi ve hre.

Pohyb pfed uvolnénim mice. Pro BC3 tato faze obsahuje i moment, kdy je mic stale v

rampé.

Voziky, rampy, rukavice, dlahy a ostatni herni pomcky a zafizeni.

Vozik, (popf. skutr ¢i 10zko), z néjz hra¢ musi soutézit.

Standardni BISFed testovaci rampa, ktera se uziva ke kontrole micd.

Standardni BISFed test se dvéma otvory, ktery kontroluje obvod micd.

Pripravny kurt - vyznaceny prostor pro pfipravu hracli na nadchazejici zapas pred

vstupem do call roomu.

Misto registrace pfed kazdym zapasem.

Plocha zahrnujici vSechny hraci kurty a zemi, na kterych se nachazi casomiry.

Uzemi ohrani¢ené pomeznimi €arami, véetné odhodovych box.

Kurt minus plocha odhodovych boxd.

Kazdy ze Sesti vyznacenych odhodovych boxu.
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Odhodova linie

V - linie

KFiz

Cilovy box

Turnaj

Soutéz

Zapas

Sména

Prerusena

sména

Obnovena

sména

Prestupek

Zluta karta

Cervené karta

Hranicni linie odhodového boxu, od niz hraci odhazuji/ vypoustéji mic.

Lomena Cara, pres kterou musi byt pfehozen jack, aby byl platny ve hre.

Oznaceni stfedu hraciho pole.

Ctverec 35 cm x 35 cm vyznaceny kolem kFiZe pro trestné hody.

VSechny soutéze, v€etné kontroly sportovniho vybaveni, zakoncené zavére¢nym

ceremonialem. Turnaj mlze obsahovat vice soutézi.

VSechny zapasy jednotlivct jsou jedna soutéz. VSechny zapasy parl a tymuU jsou jedna

SOutéz.

Jednotliva hra mezi dvéma stranami, ktera se hraje na stanoveny pocet smén.

Jedna ¢ast zapasu, kdy byly odehrany viechny mice obou stran.

V pfipadg, Ze s mici bylo pohnuto jinak nez pfi bézném hracim pofadi - nahodng,

omylem ¢i zamérné.

Prerusena smeéna, jez byla narusena takovym zplsobem, Ze se pozice mici neda

obnovit, aby se v ni mohlo pokracovat.

Jednani ze strany hrace, SA, OR, strany, AT Ci trenéra, které je v rozporu s pravidly hry a

zasluhuje nasledek.

Zluté karta rozmé&rd 7x10 cm pouZivana rozhod¢im v pripadé udéleni vystrahy.

Cervena karta rozméri 7x10 cm pouzivana rozhodéim v pripadé diskvalifikace

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom
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2. TYPY SOUTEZI

V soutéznim systému BISFed existuji tFi typy soutézi.

2.1 SOUTEZ JEDNOTLIVCU

Existuje osm soutéZnich divizi, v nichzZ jsou sportovci rozdéleni na zakladé klasifikace a pohlavi (muzi a zZeny).
Hrac musi byt zafazen v souladu s pravidly pro klasifikaci do dané soutézni tfidy.

Pro divize jednotlivcl se zapas sestava ze Ctyr (4) smén. Kazdy hrac zahajuje dvé (2) smény, pfi¢emz se hraci
stridaji v odehrani jacku. Kazdy hra¢ ma Sest (6) barevnych micd. Strana vhazujici cervené mice obsadi odhodovy
box ¢islo 3 a strana vhazujici modré mice obsadi odhodovy box €islo 4.

Hraci BC1 a BC4 (hrajici nohou) maji k asistenci na kurtu sportovniho asistenta (SA). Hra¢ BC3 ma k asistenci na
kurtu operatora rampy (OR). Na kurt maji pfistup také trenér &i AT, a to ve viech typech hernich divizi. Prostor
pro trenéra/AT je vyhrazen vedle stolu s Casomirou.

2.2 SOUTEZ PARU

Existuji dvé soutézni divize pard - BC3 par a BC4 par. Hraci musi byt zarazeni v souladu s pravidly pro klasifikaci
dané soutézni tfidy. Kazdy par musi byt sloZen z jednoho muze a jedné Zeny.

V parech BC3 a BC4 se hra sklada ze Ctyf (4) smén. Kazdy hrac zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani jacku
prechazi v ¢iselném poradi od odhodového boxu €islo 2 k boxu €islo 5. Kazdy hra¢ ma tfi mice. Strana vhazujici
Cervené mice obsadi odhodové boxy 2 a 4 a strana hrajici s modrymi mici, obsadi odhodové boxy 3 a 5.

V BC3 paru asistuje kazdému hraci asistuje OR, ktery se Fidi pravidly pro OR. S kazdym parem ma na kurt pfistup
také jeden trenér Ci AT, pro kterého je vyhrazeno misto k sezeni na konci kurtu.

Nahradnik pro kazdy par je povolen pouze na konkrétnich turnajich pro mladez.

2.3 SOUTEZ TYMU

Existuje jedna soutézni divize tymd, ve které hraji hraci klasifikacni tfidy BC1 a BC2. Hraci musi byt zarazeni v
souladu pro klasifikaci soutézni tfidy BC1 ¢i BC2. Tym musi hrat ve sloZeni tfi hracu, pficemz alespori jeden z nich
musi byt muz, jedna Zena a jeden hrac tfidy BC1.

V tymové divizi se zapas sklada ze Sesti (6) smén. Kazdy hrac zahajuje jednu sménu, pfi¢emz vhazovani jacku
prechazi v ¢iselném poradi od odhodového boxu €islo 1 k boxu Cislo 6. Kazdy hra¢ ma 2 mice. Strana vhazuijici
Cervené mice obsadi odhodové boxy 1, 3 a 5, strana vhazujici modré mice obsadi odhodové boxy 2, 4 a 6.

V kazdém tymu je povolen jeden SA. S kazdym tymem ma na kurt pfistup také jeden trenér ¢i jeden AT, pro
kterého je vyhrazeno misto k sezeni na konci kurtu.

Nahradnik pro kazdy tym je povolen pouze na konkrétnich mezindrodnich turnajich pro mladez.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom
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3. NASTAVENI TURNAJE

3.1 KURT

Povrch podlahy by mél byt plochy a hladky (leStény beton, dfevo, syntetickd guma). Podlaha by méla byt Cista a
zadné latky nesmi byt pouZzity pro zménu hraciho povrchu (napfiklad prasek).

Rozméry kurtu jsou 12,5 m x 6 m v&etné Sesti odhodovych boxd. VSechna méreni hrani¢nich linif jsou provadéna
z vnitfni strany pfislusné linie. Linie oddélujici odhodové boxy a linie ohranicujici kfiz jsou vyznaceny tuzkou
a paska je rovnomérné rozloZzena po obou stranach této znacky. Odhodova a V-linie jsou nalepeny uvnitf
neplatného Uzemi pro jack (viz: rozvrzeni hfisté).

VSechny pouzité pasky pro vyznaceni kurtu by méli byt v Sifce od 1.9 cm do 7 cm a musi byt lehce viditelné. Paska
o &ifce 4 cm - 7 cm je pouZita pro: vn&j3i hraniéni linie kurtu, odhodovou a V-linii. Uzk& paska o $iFce 1,9 a7 2,6
cm by méla byt pouZzita pro: ¢ary oddélujici odhodové boxy, cilovy box a kFiz. Vnitfni rozmér cilového boxu je 35
cm x 35 cm. Uzka paska se umisti na vnéj3i stranu 35 cm cilového boxu.

3.2 VYSLEDKOVA TABULE

Je umisténa tak, aby byla jasné viditelna pro vSechny hrace béhem zapasu.

3.3 CASOMIRA

Casomira by méla byt elektronicka.

3.4 CERVENY/MODRY UKAZATEL

Ukazatel je podobny barevné palce a pouzivany rozhod¢im, aby ukazal, ktera strana hraje. Rozhod¢&i pouziva
ukazatel a své prsty, aby ukazal skére na zavér kazdé smény a celkové na konci zapasu.

3.5 MERICi POMUCKY

Sablony pouZivané k méfeni obvodu mice. Dale pasky, hmatadla, sparoméry, svételné méFidlo pro méreni
vzdalenosti mezi mici na kurtu.

4. KONTROLA HERNIHO VYBAVENI

V8echna zafizeni pouzivana k testovani musi byt schvalena BISFed TD ¢&i HR na kazdém turnaji pod zastitou
BISFed.

Na zacatku turnaje probiha kontrola herniho tohoto vybaveni:

e hernivoziky

e rampy

e pomocné prostredky
e rukavice

e dlahy

e  komunikacni zaFizeni

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom
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HR ¢i urcena osoba provede kontrolu v dobé urcené technickym delegatem. V idealnim pfipadé 48 hodin pred
zacatkem soutéze. Zkontrolované a schvalené herni vybaveni je oznaceno jednotlivé oficialni nalepkou, vCetné
vSech ¢asti rampy. Rukavice, dlahy ¢ podobné pomUicky, které hrac pfi hie pouziva, musi byt pisemné schvaleny
klasifikatorem a dokument pfinesen ke kontrole herniho vybaveni. Hraci, ktefi pouZzivaji komunikacni zafizeni na
kurtu, jej musi nechat schvalit pfi kontrole a takové zafizeni je oznaceno oficialni nalepku. Schvalena jsou pouze
zafizeni, ktera jsou potfeba pro komunikaci s rozhod&imi, sportovnimi asistenty ¢i pokud ovladaji pohyb voziku.

Po kontrole herniho vybaveni jiz neni mozné zZadat o oznaceni jakékoli ¢asti herniho vybaveni.

Herni vybaveni podléhd namatkové kontrole kdykoli béhem turnaje dle uvazeni rozhod¢iho na kurtu &i HR. V
pfipadé, Ze vybaveni pouzité na kurtu neniv souladu s pravidly, je hraci udélena Zluta karta (viz 15.9.8). V pfipadé,
Ze vybaveni (vozik, rampa, rukavice, dlahy atd) neprojde Uspé&sné druhou kontrolou, je hraci udélena druha Zluta
karta a zapas prohrava kontumaci.

4.1 POMOCNA ZARIZENI

Pomocna zafizeni, jako jsou rampy, které jsou pouzivany hraci BC3, podléhaji schvaleni béhem kontroly herniho
vybaveni na kazdé jednotlivém turnaji. Rukavice ¢i dlahy pouZivané hraci ke hfe na ruce kterou hazi, musi byt
odsouhlaseny klasifikatorem pisemnym dokumentem, ktery musi byt pfedloZen u kontroly herniho vybaveni a
v call roomu.

4.1.1 Rampa poloZena na bok se musi vejit do prostoru o rozmérech 2,5 x 1 m. Tento prostor je trojrozmérny;
zadna Cast rampy se nesmi dotykat vnitfni hranice. Rampa, v€etné vSech soucasti, nastavcll a podstavce musi
byt nastavena béhem méfeni do maximalni polohy. Toto zahrnuje kazdou cast, ktera drzi mi¢ v misté nad
rampou. Rampa nemuZze byt v Zddném pripadé nastavena nad maximalni limit, jinak neni povolena. Znacky ci
linky oznacujici maximalni pfipustné prodlouzeni jakékoli €asti rampy ¢i drzaku mict NENI povoleno.

4.1.2 Aby se zabranilo poSkozeni, manipuluje s rampou pFi kontrole herniho vybaveni pouze OR ¢i trenér. Jakmile
je rampa schvalena, rozhodci oznadci oficialni nalepkou viechny jeji ¢asti.

4.1.3 Soucasti rampy nesmi byt Zadné mechanické pfistroje, které by pohanély, zrychlovaly ¢i zpomalovaly mic;
¢i pomahaly s orientaci rampy (tj. laser, vodovaha, brzdy, zamérovaci pristroje, dalekohledy atd.) Takova
mechanické zafizeni nejsou povoleny v call roomu ani na hraci ploge. Z4dné zvy3ené prvky na rampé pouzivané
k zaméFovani nejsou povoleny. Pevné ¢&i docasné pridavné nastavby Ci prvky na rampé nesmi byt pouzZity k
zamérovani/ orientaci rampy. Toto zahrnuje kruhy, prstence ci drzaky. Bocni liSty ¢i Zadné jiné vycnélky nesmi
prekrocit vysku (pramér) mice. Koncova/horni kolejnice nesmi prekrocit vysku bocnich list.

4.1.4V okamZiku, kdy je mi¢ vypoustén, rampa nesmi presahovat pres Zadnou ¢ast odhodové linie (predstavte
si odhodovou ¢aru jako pevnou zed, které se nesmi rampa nijak dotykat ani ji nesmi byt prorazena).

4.1.5 Neexistuji Zadnd omezeni pro délku pomucky, kterou sportovec pouziva k vypusténi mice z rampy (viz
15.5.4) Pomocny prostfedek pro vypusténi mice musi byt v pfimém dotyku se sportovcem (hlava, Usta, ruka,
noha atd.). Pomtcka musi byt v pfimém kontaktu se sportovcem v okamziku, kdy sportovec vypousti mic.
Vypusténi musi byt zplsobeno silou sportovce, ktery pomucku pouZiva. Zvedani ¢i snizovani neni dovoleno.
Provazy, stuhy, pruhy latky atd. nejsou ukazovatka ¢i tykadla (pointer). Schvalené pomcky k vypusténi mice
jsou oznaceny oficialni nalepkou.

4.1.6 Poté, co preda rozhod¢i hraci jack pred jeho odhodem, musi byt rampa hrace, ktery jej vypousti, zfetelné
otocena minimalné 20 cm vlevo a 20 cm vpravo - dale jen ,obousmérny vykyv” (viz 15.5.9) (Takto je zajisténo, ze
OR nem0zZe rampu nastavit pro vypusténi mice, kdy je pozornost rozhodc¢iho zamérena jinam).

V tie-breaku, v jednotlivcich i parech, musi kaZzdy hra¢ provést oboustranny vykyvrampou pred
vypusténim prvniho barevného mice (pro pary tzn soucasny pohyb rampou) ovSem poté, co rozhodci ukaze
barvu strany, ktera je na fadé (viz 13.5). Rampou musi byt zfetelné proveden oboustranny vykyv také pred
kazdym vypusténim trestného mice.
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Hrac, ktery ma stale zbyvajici mice ke hfe, musi provést zménu polohy rampy zfetelnym pohybem rampy 20 cm
doleva a doprava poté, co se on sam Ci jeho spoluhrad¢ vrati z kurtu. Pokud hraci jiz nezbyva zadny mic k
vypusténi, pohyb rampou provadét nemusi (viz 15.5.10). Mezi vypusténim jednotlivych mi¢ neni jiZz pohyb
rampou vyZzadovan.

4.1.7 Hrd¢ mlze v prlbéhu zépasu pouzit vice neZ jednu rampu a/nebo vice pomdicek pro vypusténi mice.
Veskeré herni vybaveni hrace musi byt po celou dobu herni smény v jeho odhodovém boxu. V pfipadé, Ze chce
mit hra¢ u sebe jiné prfedméty (lahev, obleeni, odznak, vlajku ..) & dalsi herni vybaveni (pointer,
rampa, nastavec), musi byt tyto pfedméty uvniti odhodového boxu hrace od zacatku smény. Pokud je jakykoli
pfedmét mimo odhodovy box hrace béhem smény, posoudi rozhodci situaci dle pravidla 15.7.1, 15.7.4.

4.1.8V pfipadé, Ze se béhem hry poSkodi herni vybaveni, je ¢as zastaven a hradi je poskytnuto 10 minut -
technicky time-out k opraveé. V pfipadé potfeby mohou hradi hrajici v paru sdilet jednu rampu. Nadhradni rampa
muZe byt poskytnuta mezi sménami a musi byt oznacena oficidlni ndlepkou. HR musi byt se zménou rampy
obeznamen. Nahradni rampa mUze byt pfinesena z prostoru mimo FOP (viz 4.2.2; 19.). Strana ma narok na 1
technicky time-out béhem zapasu.

4.1.9 Hradi, ktefi pri hie pouzivaji rukavice, specialni dlahy ¢i podobné pomlcky na ruce, kterou hazi, musi mit
pisemny souhlas klasifikatora. Takovy souhlas plati po dobu turnaje na ném uvedeném (potvrzeni mdze byt
trvalé ¢i docCasné).

4.2 VOZIKY

4.2.1 Hra¢ musi pfi hie sedét na voziku. Skutry &i lehdtka (schvalené klasifikatorem) mohou byt také pouZity.
Neexistuje zaddné omezeni pro vySku sedu u sportovcl BC3 tfidy v pfipadé, Ze sedi v moment vypusténi mice.

hracova hyzdé v kontaktu se sedakem (viz 15.7.3).

4.2.2 Pokud se vozik béhem zapasu rozbije, ¢as musi byt zastaven a hra¢ ma 10 minut na opravu - technicky
time out. Pokud vozik nem(Zze byt opraven, mize jej hrac nahradit mezi sménami jinym schvalenym vozikem i
pokracuje ve hie na poskozeném voziku. VSechny mice, které hra¢ nemdze odehrat se stavaji mrtvymi mici.

4.2.3V pripadé sporu rozhoduje HR spolecné s TD. Jejich rozhodnuti je konecné.

4.3 PRIZPUSOBENI HERNIHO VOZIKU

4.3.1 Hraci mohou mit na hernich vozicich pfipevnény posturalni podpéry za Gcelem podpory a stabilizace téla.
Podpéry mohou zahrnovat panevni &i hrudni popruhy, kotnikové popruhy, tfmeny, popruhy &i upevriovace
nohou/ chodidel ¢i hrudni podpéry. Typ podpory musi byt béhem klasifikace pfezkouman, schvalen a
zdokumentovan.

4.3.2 Jakékoli dalsi zaFizeni pfidana na herni vozik je zkontrolovano rozhodcim i klasifikatorem. Do voziku nesmi
byt pfidano Zadné dalsi zaFizeni, které by poskytovalo dodatecnou stabilitu, ovladalo by, ¢&i smérovalo horni/dolni
koncetinu v moment vypusténi/ odhozeni/ odkopnuti mice.

4.3.3 RozhodCi ¢i klasifikator ma pravo pozadat hrace o odstranéni jakéhokoliv neschvaleného prvku, ktery uzna
jako nespravedlivou vyhodu k odhodu mice do hraciho pole (napf. pomahajici v nasmérovani
hodu/kopu/vypusténi mice).

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom

Page 11 of 36
Date: 28 March 2022



- 5 <
"

BISFed International Boccia Rules — 2021 - 2024 (v.2.0)
BlSFed

5. BOCCIA MICE

Na turnajich schvalenych BISFed m{Ze kazdy sportovec/strana pouZivat vlastni sadu boccia mic. Sada micl se
sklada z Sesti Cervenych a Sesti modrych micd a jednoho bilého mice (jack). V call roomu je povolena pouze jedna
sada micd pro kazdou stranu. V jednotlivcich mdZe kazdy hrac pouZit svdj viastni jack. V soutézi tym0 a par(
musi kazda strana pouzit pouze jeden jack. Pokud si hrac ¢i strana nepfinese do call roomu vlastni mice, jsou
poskytnuty soutézni mice.

Aby byl mic¢ platny ke hfe, musi splfiovat nasledujici kritéria:

5.1 KONSTRUKCE

Od 1.1.2023 musi byt kazdy mic vyroben licencovanym vyrobcem a oznacen oficialnim logem vyrobce a
oficialnim licencovanym logem BISFed. Pfed 1.1.2023 musi byt licencované mice pouZité pouze na nasleduijicich
turnajich:

e  Mistrovstvi svéta 2022
e Svétové pohary 2022

Pokud si licencovany vyrobce preje pridat novy typ mice do jiz schvaleného sortimentu, mdze byt tento typ mice
uvolnén k prodeji a pouZiti az po uzavien kvalifikace na posledni hlavni svétovy turnaj v aktudlnim kalendarnim
roce.

Mi¢ musi vazit 275 g. +/- 12 g a obvod mice musi byt 270 mm +/- 8 mm.
Mi¢ musi mit definovanou ¢ervenou, modrou nebo bilou barvu, kterd musi spadat do barevného rozsahu BISFed
poskytnutého vyrobctdm.

Mi¢ musi byt kulového tvaru a vyroben z paneld, které maji stejnou velikost. VSechny panely musi byt
rovnomérné sesity, aby definovaly kulovy tvar. VSechny panely musi byt ze stejného typu materialu.

Mi¢ musi byt vyroben z materidlll s nizkou taznosti a roztaznosti. Povolené materidly jsou napf. vinyl,
polyuretanové tkaniny, kliZe, synteticka klZe, semis ¢i jiné podobné materidly.

Mi¢€ musi byt naplnén peletami Ci koralky stejné velikosti vyrobenymi z polyethylenu nebo jiného podobného
plastu ¢i pfirodnich inertnich material(. Materidly musi byt nevodivé, nekovové a nemagnetické.

5.2 KONDICE

Mi¢ musi byt v dobrém stavu pro Ucel, ke kterému je vyroben, musi byt v uspokojivé kvalité, neposkozeny a
schopny dohodnutého standardu vykonu. Logo vyrobce i logo BISFed musi byt viditelné a identifikovatelné.

S mi¢em nesmi byt manipulovano a je povaZovan za neplatny, pokud se lisi od ptvodniho vzoru predlozeného
licencovanym vyrobcem s vyjimkou pripadd, kdy mlze byt rozdil zpisoben béznym opotrebenim pfipravou ke
hfe. Pouziti cehokoli, co méni vlastnosti povrchu &i materialu vyplné mice bude povazovano za nedovolenou
manipulaci s mi¢em (napftiklad Svy, které byly vyménény s vyjimkou niZze popsanych pripadd).

Normalni opotfebeni je ofekavané zhorSeni stavu mife béZnym pouZitim, napf. tréninkem. Na mici
se mohou vyskytnout opotrebeni v ddsledku stylu hazeni ¢i ichopu nebo tam, kde je mi¢ v opakovaném
kontaktu s pomocnym prostfedkem.

Vhodnou pfipravou ke hfe je udrzovani mice tak, aby zlstal v dobrém stavu, udrzeni hmotnosti a pozadované
mékkosti. Mi¢ mdze byt mékcéen a vnitini pelety mohou byt nahrazeny za plvodni, aby hmotnost mice zlstala
stejna.
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Povrch mice nesmi mit Zadné viditelné vpichy ¢i Fezy. Mi¢ nesmi mit Zddné otvory v rozich (vrcholech) paneld, a
to ve srovnani s plvodnim vzorem mice, ¢i vice neZ dvé oblasti delaminace. Delaminace znamena, Ze se Cast
panelu rozdéluje na vrstvy. Kazda jednotliva oblast delaminace musi byt kratSi nez 1 cm. Celkova délka vSech
ploch delaminace nesmi pfesahnout 2 cm.

Povrch mice musi byt bez nalepek &i obtisk(. Mi¢ mlze byt oznacen perem ¢i fixou pro Ucely identifikace
sportovce, kterému mic patfi (nap¥. Cislicemi &i pismeny) a/nebo pro Ucely identifikace, jak by mél byt micek
pouzivan (napf. tecka nebo Sipka). PGvodni barva panelu musi byt rozpoznatelna kolem jakékoli znacky pridané
na panel. Na Svu ani pfes né&j nesmi byt Zddné znacky, aby byl Sev stale viditelny a mohl byt zkontrolovan. Pres
schvalené logo vyrobce a schvalené BISFed logo nesmi byt Zadné znacky.

Na povrchu mice nesmi byt aplikovany latky. To zahrnuje lepidla ¢i jakékoli latky zplsobujici nizké tfeni, jako je
olej nebo tuk. Povrch mice nesmi mit Zadné odérky, které nevznikly béznym pouzitim mice. Na mici nesmi byt
zadné viditelné stopy odéru i oblasti tfeni, piskovani nebo skrabani, které by vedly k vyznamnym rozdilim ve
struktuie mice. Po délce jednoho ¢i vice v nesmi byt také Zadné odérky.

Mi¢ nesmi mit natrzené nebo chybéjici nité a maximalné dva stehy, které byly znovu sesity. Prosivani musi byt
stejné jako prosivani plvodniho vyrobce a musi byt konzistentni po celém mici.

5.3 ZABAVENY MiC

Pokud mi¢ neprojde kontrolou pred ¢i po zapase, bude zabaven. Po zabaveni je mi¢ znovu testovan, aby se
zjistilo, zda s mi¢em bylo manipulovano. K pfezkoumani zabaveného mice je vytvoren tficlenny panel, ktery je
slozen alespon ze dvou osob, mezi kterymi jsou HR, asistent HR, TD ¢i asistent TD. Tretim ¢lenem mdze byt
mezinarodni rozhodci, ktery nebyl nijak zainteresovan do pdvodniho rozhodnuti. Tento panel je vytvoren
ihned po rozhodnuti o zabaveni mice. Pokud je rozhodnuti u¢inéno v call roomu, panel prezkouma mic¢ v
pribéhu zapasu a dospéje k rozhodnuti do konce zapasu. Pokud je prvni rozhodnuti o zabaveni mice u¢inéno
na konci zapasu, porota musi mi¢ zkontrolovat pfed potvrzenim vysledku zapasu.

Porota posoudi plvodni rozhodnuti zabavit mi¢ a dokond¢i dalsi testy, aby se zjistilo, zda s micem bylo
manipulovano ¢ijde pouze o mic, ktery neprojde testy. Porota posoudi mi¢ a ovéfi plvodni rozhodnuti
zopakovanim predzapasovych testl. Porota mlze pouzit dva dodatecné testy, aby posoudila, zda s micem
nebylo manipulovano:

e Testjehly/sondy
e Testtfeni

Pokud se poté, co porota zkontroluje mic, rozhodne, Ze s mi€em nebylo manipulovano, bude mic zabaven az do
konce turnaje a poté vracen hraci. Pokud se poté, co porota zkontroluje mi¢, rozhodne, Ze s micem bylo
manipulovano, pak porota udéli Cervenou kartu a hrac bude diskvalifikovan. Hrac bude také nahlasen v souladu
s Etickym kodexem Etické komisi BISFed. Manipulovany mic si ponecha BISFed jako dlikaz pro Etickou komisi
BISFed. Dalsi informace o postupu Etické komise naleznete v Etickém kodexu BISFed.
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PRIPRAVA NA HRU

6. PRIPRAVNY KURT

6.1 Pfed zahajenim zapasu hra¢ mlze pouzit pfipravny kurt. Pripravny kurt je k pouziti pfednostné pro hréce,
kteFi hraji nasledujici zapas dle casového rozpisu. Hraci a jejich tym (trenér/AT, SA, RO) mohou na pFipravny kurt
vstoupit dle stanoveného rozpisu (viz 15.9.1).

6.1.1 Casovy rémec pro poufiti pfipravnych kurtdi: pro prvni zapasy dne se pFipravné kurty oteviraji 90 minut
pred planovanym Casem zahajeni prvniho zapasu a zaviraji se 5 minut pred otevienim call roomu pro prvni
zapasy. Pro nasledujici zapasy v ten samy den se pfipravné kurty oteviraji po uzavfeni call roomu pro predchozi
kolo zapasU, a zaviraji se 5 minut pfed otevienim call roomu pro aktualni zapasy. Kdyz se call room uzavira na
posledni kolo zapasU, hraci, ktefi nehréli béhem dne, mohou pouZit pfipravné kurty po dobu 60 minut. TD mize
upravit Casovy ramec tak, aby umozhoval pfiméfeny pfistup na pfipravné kurty a vyhovoval programu turnaje.
Ucastnici jsou informovani o zménéach planovaného programu.

6.2 Hra¢ mdze byt na pfipravny kurt doprovazen maximalné nasledujicim poctem osob (viz 15.9.1):

e BC1 -1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 sportovni asistent

e BC2-1 trenér (Ciasistent trenéra) + 1 sportovni asistent

e BC3-1trenér (Ciasistent trenéra) + 1 operator rampy

e BC4 -1 trenér (Ciasistent trenéra) + 1 sportovni asistent

e pary BC3 -1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 operator rampy pro kazdého sportovce
e pary BC4 -1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 sportovni asistent

e tym (BC1/2) - 1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 sportovni asistent

6.3 Pokud je to nutné, mlze na pripravny kurt 1 tlumocnik a 1 fyzioterapeut pro tym. Tyto osoby nesmi pomahat
s tréninkem.

7. CALL ROOM

7.1 Oficialni ¢as je umistén u vstupu do call roomu a bude jasné oznacena.
7.2 Hr&¢ mudze byt do call roomu doprovazen maximalné nasledujicim poctem osob:

BC1 - 1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 sportovni asistent

(€ )
BC2 - 1 trenér (¢i asistent trenéra)
BC3 - 1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 operator rampy

BC4 - 1 trenér (Ci asistent trenéra) + (1 sportovni asistent, pokud hra¢ hraje nohou)
pary BC3 - 1 trenér (Ci asistent trenéra) + 1 operator rampy pro kazdého sportovce
pary BC4 - 1 trenér (Ci asistent trenéra) + (1 sportovni asistent, pokud hrac¢ hraje nohou)

tym (BC1/2) - 1 trenér (i asistent trenéra) + 1 sportovni asistent

7.3 Pfed vstupem do call roomu kazdy hrac, SA a OR predlozi startovni Cislo a akreditaci. Trenér/AT ukaze svou
akreditaci. Startovni ¢islo musi byt viditelné umisténo zepfedu a mlze byt upevnéno na herni vozik. RO maji
startovni Cislo viditelné pfipevnéno na zadech a jejich startovni Cislo souhlasi se startovnim cislem hrace,
kterému asistuji. Ostatni SA maji startovni ¢islo pfipevnéno na hrudi. V divizi tym0 maji SA startovni ¢islo hrace
BC1. Pfinedodrzenitohoto pozadavku neni umoznén vstup do call roomu. (Toto pravidlo neni nutné pro narodni
akce pozn. RTB.)
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7.4 Registrace pro vSechny zapasy se provadi pfi vstupu do call roomu. V pfipadé, Ze se hrac/strana nedostavi
do call roomu v¢as, prohrava zapas kontumacné.

7.4.1 Pro zapasy jednotlivell musi byt hraci registrovani mezi tficeti (30) a patnacti (15) minutami pred
stanovenym zacatkem jejich zapasu.

7.4.2 Pro zapasy parl a tymU musi byt hraci registrovani mezi Ctyficeti péti (45) a dvaceti (20) minutami pred
stanovenym zacatkem jejich zapasu.

7.4.3 Kazda strana (jednotlivec, tym &i par, v€etné SA/OR a trenéra/AT se musi registrovat spole¢né a musi sebou
pfinést vSechno jejich sportovni vybaveni a mice. Kazda strana by méla pfinést do call roomu pouze pfedméty
potfebné ke hre.

7.5 Po vstupu do call roomu jej strana nesmi opustit. Pokud tak ucini, nema povoleno se vratit ¢i se Ucastnit hry
(vyjimkou je pravidlo 8.13). Ostatni vyjimky mGze udélit HR i TD.

7.6 VSechny strany musi v call roomu setrvat na vyznaenych mistech, bezprostfedné po registraci. Pokud
soutéZici hraje zapasy ihned po sobé, trenér/AT ¢i vedouci vypravy mUlze hrace registrovat pro nasledujici hru se
souhlasem TD. Toto zahrnuje také eliminacni zapasy, pokud neni dostatek ¢asu na spInéni ¢asového limitu call
roomu.

7.7 Ve stanoveny cas se call room uzavfe a jiZ neni mozné do néj vstoupit ¢i dorucit vybaveni nebo mice pro
nadchazejici zapas. (Vyjimku maze udélit HR ¢i urcend osoba.)
7.8 Rozhodci nadchéazejicich zapasu vstupuje do call roomu pred jeho uzavienim.

7.9 Hraci mohou byt rozhod¢im pozadani, aby ukazali sva startovni Cisla, akreditace a klasifika¢ni dokumenty.
(Pravidlo neplati pro narodni akce pozn. RTB)

7.10V call roomu je provedena kontrola, zda je herni vybaveni oznaceno oficialnimi nalepkami. Vybaveni, které
neprojde kontrolou, nemUiZe byt pouZito na kurtu a je udélena Zluta karta.

7.11 Rozlosovani minci se provadi v call roomu rozhodcim. Vitézna strana si vybere, zda bude hrat s ervenymi
¢i modrymi mici. Hraclm je dovoleno prohlédnout si Setrné (s péci a pod dohledem rozhod¢iho) mice protistrany
pfed nebo po losovani minci.

7.12 Pokud dojde ke zpozdéni ¢asového programu, maze HR ¢&i urcend osoba vyhovét poZadavku pouzit toaletu,
za nasledujicich podminkami:

e jeinformovan souper
e sportovce doprovazi administrator

hra¢ musi byt zpét v call roomu do 10 minut; pokud se do té doby nevrati, prohrava zapas kontumaci

7.13 Pravidlo 7.4 neplati v pfipadé, Ze zdrZzeni nastalo diky organiza¢nimu posunu. Pokud nastane z jakéhokoliv
dlvodu zpozdéni v casovém planu, HOC to co nejdrive pisemné oznami vedoucim tymdm a TD casovy plan
aktualizuje. (Pravidlo mdze byt upraveno pro narodni zavody pozn. RTB)

7.14 Tlumocnik mUZe vstoupit do call roomu ¢i na FOP na vyzvu rozhodciho. Tlumocnik se musi zdrZovat na
vyznaceném misté pro pfipad, Ze bude potfeba v call roomu ¢i na FOP.
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8. KONTROLA MiCU PRED ZAPASEM

Kazdy hrac/ strana musi prfed kazdym zapasem predloZit své mice v call room k otestovani. Testy potvrdi, Ze
kazdy mi¢ splfiuje kritéria, ktera definuji konstrukci a kondici mice.

Po rozlosovani minci probéhne testovani viech sedmi micl, které kazda strana pouzije béhem hry. Testy, které
jsou provedeny v call roomu:

e Vizudlni kontrola mice
e Roll Test

e Test obvodu

e  Test hmotnosti

e Test detekce kovl

Postup pro testy Ize nalézt v Manualu rozhodcich.

Pokud jeden ¢i vice mickd neprojde v jednom ¢i vice z téchto testd, je mi¢ hraci zabaven a udélena Zluta karta.
Neplatny barevny mi¢ neni nahrazen. Neplatny jack je nahrazen soutéznim jackem, vybranym rozhod¢im.

Hrac/strana hraje se vSemi zbyvajicimi mici, které prosly vSemi testy v call roomu. Pokud jednomu hraci neprojde
vice nez jeden mi¢ béhem stejné kontroly, je za pfestupek udélena pouze jedna Zluta karta. Neplatné mice nejsou
nahrazeny.

Pokud mic(e) hrace nesplni kritéria béhem kontroly pro pFisti zadpas, obdrzi hrac druhou Zlutou kartu a zapas
prohrava kontumacné dle pravidel 15.10.2 a 15.10.3.

Hraci, SA/OR a trenéfi/AT mohou byt pfi kontrole pfitomni. Pokud mic neprojde, test se opakuje pouze v pfipadé,
Ze rozhod¢i nedodrZel spravny postup.

Pro tymy a pary musi hraci identifikovat v call roomu vybaveni a mice kazdého z nich, aby v pfipadé, ze
vybaveni neprojde kontrolou, mohl byt trest spravné prifazen. Neni-li ur¢eno, komu vybaveni patfi, hraje s
mensim poctem micd kapitan (viz 15.9.2).

Po dokonceni kontroly micl v call roomu si rozhod¢i mice necha u sebe do pfichodu na kurt, poté je preda zpét
hracam.

NA KURTU

9. ROLE A ODPOVEDNOST

9.1 HRAC

Hrac je jednotlivec, ktery vypousti/odhazuje mic. Hra¢ musi mi¢ vypoustét/odhazovat bez pomoci, bez kontaktu
s kymkoliv jinym.

9.1.1 ODPOVEDNOST KAPITANA

9.1.1.1 V divizi tymU a par0 je kazda strana vedena v zapasu kapitanem. Kapitan je zretelné oznacen znakem ,C"
smérem k rozhodcimu. Kazdy kapitan, klub ¢ zemé jsou odpovédni za oznaceni ,C". Kapitan vystupuje jako
zastupce tymu a prebira nasledujici odpovédnost:

9.1.1.2 Zastupuje tym/par pfi rozlosovani minci a urcuje, zda strana bude hrat s ¢ervenymi ¢i modrymi mici.

9.1.1.3 UrCuje, ktery ¢len tymu v priibéhu zapasu hraje ¢i odhazuje trestné mice.
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9.1.1.4 Vyhlasuje technicky ¢i zdravotni time out. Time outy mlze vyhlasit i trenér/AT ¢i OR.
9.1.1.5 Potvrzuje rozhodnuti rozhodciho pfi urceni skére.
9.1.1.6 Konzultuje s rozhod¢im situace jako pferusena sména ¢i spor.

9.1.1.7 Podepisuje zapis o utkani i stanovuje zastupce pro podpis v zastoupeni. Podepisujici osoba se
podepisuje vzdy vlastnim jménem. PFi pouzivani elektronického systému mize hrac potvrdit vysledek zépasu
stisknutim tlacitka “OK” ¢&i mize dat souhlas zapisovateli ¢i rozhodcimu, aby stisknul souhlas za néj.

9.1.1.8 Re3i spory. Jak je uvedeno v pravidle 20, kapitan/hra¢ je ten, kdo musi pozadat o objasnéni. BEhem sporu

muUZe trenér, AT ¢i SA/OP se svolenim rozhodciho také mluvit s rozhod¢im. Pokud je nutné konverzaci preloZit,
muUZe se Ucastnit také prekladatel dle pravidel 16.8 a 16.9.

9.2. ASISTENTI HRACU

9.2.1 OPERATOR RAMPY (OR)

OR je uznan na stejné Urovni jako hrac a plati pro néj stejna pravidla, s vyjimkou klasifikacnich pravidel. V tomto
dokumentu jsou popsana pravidla pro OR, ktera musi dodrZovat. Pokud je zde zminén ,hrac”, mysli se jim osoba,
kterd vypousti mi¢. OR musi splfiovat podminky uvedené v BISFed pravidlech o statni pfislusnosti sportovc. OR
asistuje pouze jednomu hraci. OR musi byt vzdy pouze jeden pro kazdého hrace v prabéhu celé soutéze, s
vyjimkou nemoci. Pokud OR onemocni, mlze byt nahrazen. V tomto pfipadé musi byt predloZena hlavnimu
rozhod¢imu lékarska zprava a informace je zaznamenana pred otevienim pfipravného kurtu na dany zapas.
Protistrana musi byt se zmé&nou obezndmena ihned jak je to mozné ¢i nez se otevie vstup na pfipravny kurt.
Kazdy OR musi mit BC3 licenci pro OR a Uspésné absolvovat antidopingovy vzdélavaci program.

OR je hracem navigovan k manipulaci s rampou. OR musi byt b&hem hry v odhodovém boxu hrace a nesmi se

divat smérem do kurtu b&hem smén. Ulohy OR:

e nastavit rampu na pokyn hrace;

e nastavit Ci stabilizovat herni vozik na pokyn hrace;

e nastavit hrace do vhodné pozice na jeho pokyn;

e uvaleni a/ nebo pfedani mice hraci na jeho pokyn;

e  posbirani mic¢t na konci smény na vyzvani rozhodciho, po ozndmeni,, 1 minuta®;

e zprostfedkovani konverzace mezi hra€em a rozhod¢im - se souhlasem rozhod¢iho
e RO nesmi vkrocit do kurtu bez povoleni (viz 15.9.7);

e RO musi byt mimo odhodového boxu soupere.

V pribéhu vypusténi mice nesmi OR (viz 15.5.5):

e mit jakykoliv fyzicky kontakt s hracem;
e pomahat hraci - tlacit/tahnout vozik
e dotykat pomocného prostfedku k vypusténi mice

OR se nesmi divat smérem do kurtu béhem smén (viz 15.6.2, 15.6.5).

9.2.2 SPORTOVNI ASISTENT (SA)

Sportovci BC1 a hraci BC4 hrajici nohou mohou mit sportovniho asistenta. Sportovni asistent je alokovan za
odhodovym boxem hrace a mUze vstoupit do odhodového boxu na pokyn hrace. Sportovni asistenti plni stejné
ukoly jako OR s vyjimkou polohovani rampy.

V okamziku, kdy je mic vypoustén, sportovni asistent nesmi mit pfimy fyzicky kontakt se hracem (viz 15.5.5); a
neni dovoleno pomahat s nastavovanim voziku.
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3.6 TRENER

Pro kazdou herni divizi je opravnén vstoupit na pfipravny kurt, do call roomu ¢i na kurt pouze jeden trenér ¢i AT
(viz 6.2, 7.2). Toto plati také pro hru jednotlivcd.

9.2.3 ASISTENT TRENERA (AT)

AT doprovazi hrace namisto trenéra a ma stejné kompetence jako trenér. Hrace mize doprovazet pouze jedna
osoba - trenér i AT, a to na pripravny kurt, do call roomu ¢i na kurt. BEhem smény trenéfi/AT sedi vedle stolu s
¢asomirou.

Asistentem trenéra m(ze byt kdokoli, kdo je registrovanym Ucastnikem ze stejné zemé jako hrac, kterého
doprovazi.

10. HRA

10.1 ODEHRANI CVICNYCH MiCU NA SOUTEZNIM KURTU

Z call roomu se pokracuje na vyznacené kurty na FOP. Po vstupu na kurt hraci obsadi své odhodové boxy.
Rozhoddi da pokyn ke spusténi dvou minut, béhem kterych mize kazda strana odehrat vSechny mice (vCetné
jacku). BEhem casu pro odehrani cvicnych mi¢d nesmi hraci, SA/RO ¢i jejich vybaveni zasahovat do odhodovych
box{ souperfe a rampa nesmi presahovat boc¢nf linie odhodového boxu soupere.

Odehrani cvi¢nych micl je u konce poté, co strana odehraje vSechny své mice ¢i pokud vyprsi 2 minuty ¢asu
(cokoliv se stane dfive).

10.2 CAS NA SMENU

10.2.1 KaZda strana ma k odehrani jedné smény €asovy limit, jenZ odecita casomira. Casové limity:

e BC1:5 minut pro hrace na sménu

e BC2: 4 minuty pro hrace na sménu

e BC3: 6 minut pro hrace na sménu

e BC4: 4 minuty pro hrace na sménu

e tymy: 6 minut pro tym na sménu

e pary BC3: 7 minut pro par na sménu
e pary BC4: 5 minut pro par na sménu

10.2.2 Odehrani jacku je pocitano do ¢asu ur¢eného pro danou stranu.

10.2.3 Cas strany je spustén ve chvili, kdy da rozhod¢i pokyn ¢asomiFe, Ze strana hraje, véetn& odehrani jacku.
10.2.4 Cas strany se zastavuje ve chvili, kdy se vhozeny mi¢ zastavi uvnitF kurtu & pFekroi-li pomezni linie kurtu.
10.2.5 V pripadé, Ze strana neodehraje mic v ¢asovém limitu, se takovy mi¢, a vSechny zbyvajici mi¢e dané

strany, stavaji neplatnymi a jsou umistény do prostoru vyhrazeného pro mrtvé mice. V pfipadé divize BC3 se
vypustény mic¢ pocita od chvile, kdy se za¢ne pohybovat po rampé dold.

10.2.6 V pfipadé, Ze strana odehraje mi¢ po vyprSeni ¢asového limitu, rozhod¢i mi¢ zastavi a odstrani z kurtu
drive, nez mi¢ narusi prabéh hry. Pokud mi¢ narusi postaveni jiného mice, je sména prohlasena za prerusenou
(viz 12).

10.2.7 Casovy limit pro trestny mi¢ je 1 minuta za kazdy prestupek (1 mi¢) u vdech hernich divizi.
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10.2.8 V priibéhu kazdé smény je zbyvajici ¢as obou stran zobrazen na vysledkové tabuli. Po ukonceni kazdé
smeény se zbyvajici ¢as zaznamena do listiny zapasu.

10.2.9 Je-li cas béhem smény Spatné zaznamenan, rozhod¢i ho upravi tak, aby chybu naprauvil.

10.2.10 V pfipadé sporné situace zastavi rozhod¢i €as. V pfipadé, Ze je potfeba tlumocnik béhem rozehrané
smény, je Cas zastaven. Pokud je to mozné, tlumocnik by nemél byt ze stejného tymu jako je hrac (viz 16.8).

10.2.11 CasoméfFi¢ by mél hlasité a zFeteln& oznamit zbyvajici ¢as: 1 minuta!”, ,30 sekund!”, 10 sekund!“ a ,Cas!”,
ve chvili, kdy vypr3i €asovy limit. B&hem jedné minuty mezi smé&nami vyhlasi casomé&fi¢ “15 sekund” a “Cas!”
Rozhod¢i oznameni zopakuje, aby obé strany v&déli, Ze oznameni je pro jejich kurt.

10.3 VHAZOVANI JACKU

PFi vhazovani jakéhokoliv mice do kurtu (jack, Cerveny ¢i modry), musi mit hrac¢ své sportovni vybaveni, mice a
v8e, co mu patfi, uvnitf vlastniho odhodového boxu. Pro BC3 se toto vztahuje i na operatora rampy.

10.3.1 Strana hrajici s Cervenymi mic€i vzdy zahajuje prvni sménu.

10.3.2 Hra¢ smi odehrat jack aZz po pokynu rozhod¢iho. Hraci BC3 musi pred vypusténim mice provést
oboustranny vykyv.

10.3.3 Jack musi byt odehran do platného Uzemf kurtu pro jack.

10.4 NEPLATNE VHOZENI JACKU

10.4.1. Vhozeni jacku je neplatné, jestlize:

e po odehrani se zastavi na neplatném Uzemi pro jack
e je vhozen mimo pomezni linie kurtu
e jepfijeho odehrani spachan prestupek; vtomto pfipadé je udélen odpovidajici trest dle 15.1 - 15.11

10.4.2 Je-li vhozeni jacku neplatné, vhazuje jack hrag, ktery je na fadé s vhazovanim v nasledujici sméné. Jestlize
dojde k neplatnému vhozeni jacku v zavérecné sméné, pak vhazuje jack hrag, ktery vhazoval jack v prvni sméné.
Vhazovani jacku pokracuje dle poradi, dokud jack neni vhozen do platného Uzemi kurtu pro jack.

10.4.3 Dojde-li k neplatnému vhozeni jacku, vhazuje jack v pFisti sméné hrac, ktery by byl na fadé v pfipadg, ze
by nedoslo k neplatnému vhozeni.

10.5 VHAZOVANI PRVNIHO BAREVNEHO MiICE DO KURTU

10.5.1 Hrac, ktery Uspé3né vhodi jack, vhazuje také prvni barevny mic (viz 15.5.8). Dojde-li k delSimu zpoZzdéni
mezi odehranim jacku a prvniho barevného mice (napf. kvdli poruse ¢asomiry), maze hrac pozadat o nové
vhazovani jacku pfed odhodem prvniho barevného mice. Cas bude v tomto pFipadé obnoven.

10.5.2 Je-li prvni barevny mi¢ vhozen mimo kurt ¢i je-li staZzen rozhod¢im po prestupku, pokracuje ve vhazovani
stejna strana, dokud mic¢ nezlstane v platném Uzemi kurtu, nebo dokud nebyly odhozeny viechny mice této
strany. V divizi pard a tyma maze vhazovat do hraciho pole druhy barevny mic kterykoliv hrac strany, ktera je na
rade.

10.6 VHAZOVANI PRVNIHO MiCE PROTISTRANY

10.6.1 VSichni sportovci musi opustit prostor odhodovych boxd, aby umoznili souperdim pfistup do hraciho pole.
Toto musi byt provedeno rychle, a pokud rozhod¢i uvazi, ze pristup neni umoznén, mdze udélit Zlutou kartu
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hraci, ktery situaci zavinil (viz 15.9.4, 15.9.5). Ve tfidé BC3 musi byt RO a herni vybaveni (véetné rampy a Zidle RO)
zcela stranou.

Souper poté hraje dle pravidla 10.5.2.

10.7 POHYB NA KURTU

10.7.1 Strana se nesmi nijak pFipravovat na odehrani mice, mifit rampou ¢i kulatit mice v Case protistrany (pfed
tim, neZ rozhoddi signalizuje barvu, kterd je na radé, maze hrac mi¢ uchopit, nesmi jej vSak odhodit; napf. pro
Cervenou barvu je povoleno uchopit svij mi¢ dfive, nez rozhod¢i ukaze, Ze hraje modra barva. Neni vsak
povoleno, aby hrac hrajici s cervenymi mici svdj mic uchopil poté, co rozhodci dal signal modré barvé ke hre.) viz
15.6.4.

10.7.2 Poté, co da rozhoddi signal strané, ktera je na fad€, mohou hradi této strany vstoupit do hraciho pole i
do volného hraciho boxu. (viz 15.6.1). Hra¢i mohou nastavovat rampu ze svych vlastnich odhodovych box ¢i z
prazdnych odhodovych boxd. Hraci, SA/OR nesmi vstupovat do odhodového boxu protihrace béhem pfipravy
na odhod mice nebo nastavovani rampy. SA/OR nesmi vstoupit do hraciho pole b&hem smény.

10.7.3 Hraci se mohou pohybovat v prostoru za odhodovymi boxy béhem pfipravy k odhodu ¢i hovofit se svymi
spoluhraci. B&hem tohoto musi zlstat uvnitf hracova odhodového boxu alespori jedno predni kolo
voziku. Prostor za odhodovymi boxy m{Ze byt pouzit hraci BC3 pro vstup do hraciho pole. Pokud chtéji viet do
hraciho pole v prlibéhu hry pard, nesmi projet za zady svého spoluhrace.

Hraci a RO, ktefi porusi pravidla pro pohyb na kurtu, jsou pozadani zlstat v prostoru pro né vymezeném a zacit
s nastavenim znovu. Uplynuly ¢as neni nahrazen.

10.7.4 V pripadé, Ze hrac potfebuje asistenci pfi vyjeti do kurtu, mdze pozédat rozhodc¢iho &i carového
rozhod¢iho, aby mu pomohl.

10.7.5 Ve hre tym0 a pard - pokud hrac odhazuje mic ve chvili, kdy jeho spoluhrac je stale na cesté z kurtu do
svého odhodového boxu, udéli rozhod¢&i 1 trestny mic protistrané a mi¢, ktery je odhozen je stazen (15.7.7).

Vracejici se hrac (ten, ktery nehazi) musi mit alespon jedno kolo svého voziku ve vlastnim odhodovém boxu ve
chvili, kdy jeho spoluhrac odhazuje/vypousti mic.

10.7.6 Bézné aktivity pred nebo po odhozeni jsou povoleny bez specifickych pozadavkd na SA ¢i RO.

10.8 VHAZOVANI MiCU

10.8.1 Pri vypusténi mic¢e musi byt hrac alespon jednou hyzdi v kontaktu se sedadlem voziku. Hraci, ktefi mohou
hrat pouze na bfise, musi mit bricho v kontaktu s vozikem (viz 15.7.3). Tito hraci musi mit souhlas klasifikace pro
tuto metodu odhodu.

10.8.2 Pokud je mi¢ odhozen tak, Ze se odrazi od hrace, ktery jej hodil, nebo od soupere ¢i jeho vybaveni a
prekroc¢i odhodovou linii, je ve hre.

10.8.3 Poté, co byl mi¢ vhozen, kopnut i vypustén, se mlze kutalet ven ze strany odhodového boxu hrace (bud
vzduchem ¢i na podlaze) pfes odhodovy box soupefe, a to pfed pfekrocenim odhodové linie cary.

10.8.4 Pokud se mic ve hre kutali sdm, aniz by se ho cokoliv dotklo, zlistane na hraci plose v nové pozici.

10.9 VHAZOVANI ZBYVAJICICH MIiCU

10.9.1 Dale hraje strana, ktera ma mic vzdalenostné dale od jacku. V pFipadé, Ze tato strana uz odehrala vSechny
své mice, pak hraje protistrana. Timto zptUsobem se pokracuje, dokud nejsou odehrany vSechny mice obou stran.
Soupef musi ustoupit, pokud nehraje.
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10.9.2 Jestlize se hrac rozhodne, Ze nebude dohravat své zbyvajici mice, mlZze signalizovat rozhodc¢imu, Ze
béhem aktualni smény jiz hrat nebude. V tomto pfipadé je zastaven ¢as, zbyvajici mice jsou odebrany a oznaceny
jako mrtvé mice. Pocet mic(, které nebyly odhozeny, je zaznamendn do zapisu o utkani.

10.10 MICE V AUTU

10.10.1 Kazdy mi¢ je povazovan za mic v autu, jestlize se dotyka nebo prekro¢i pomezni ¢ary. Pokud se mic
dotyka pomezni cary a zaroven podporuje v urcité pozici jiny mi¢, bude tento mi¢ odstranén jednim pfimym
pohybem smérem ven, kolmo k pomezni ¢afe, pfi zachovani mice v kontaktu s podlahou. Pokud se nasledné
posune podepfeny mic také na €aru, je také v autu a bude odebran. Kazdy mi¢ bude povazovan za ,mrtvy mic”,
dle pravidel 10.10.4 nebo 10.11.1. Mi¢, ktery se dotkne nebo pfekro¢i pomezni caru a poté se vrati zpét do kurtu
je povazovan za mi€ v autu a stava se mrtvym micem.

10.10.2 Odhozeny mic, ktery dopadne hraci plochu, s vyjimkou pfipadu popsaného v bodé 10.14, je povaZzovan
za mic v autu.

10.10.3 Barevny mi¢, ktery je vhozen mimo kurt nebo je vyfazen jako mrtvy mi¢, je umistén do vyhrazeného
prostoru. Kone¢né rozhodnuti, zda je mi¢ v autu ¢i nikoliv, ma rozhod¢i.

10.11 VYRAZENI JACKU MIMO KURT

10.11.1 V pripadé, Ze je jack vyrazen mimo hraci plochu ¢&i do Uzemi, které je pro jack neplatné, je pfemistén na
kriz.

10.11.2 Neni-li tento Ukon mozny, protoZe kFiz kryje jiny mi¢, pak je jack umistén co nejblize pred kfiz, do stfedu
mezi postranni ¢ary (pfed kfizem znamena misto mezi kfizem a odhodovou linii).

10.11.3 Poté, co je jack pfemistén na kFiZ, strana, kterd je na fadé s vhazovanim, je ur¢ena v souladu s 10.6.1.

10.11.4 Nejsou-li po pfemisténi jacku Zadné barevné mice v hracim poli, vhazuje strana, ktera vyrazila jack do
autu.

10.12 SOUCASNE ODHOZENE MICE

Odhodi-li jedna strana soucasné vice nez 1 mic, jsou tyto soucasné odhozené mice odstranény a stavaji se
mrtvymi mici (viz 15.5.11).

10.13 SKORUJICI MiCE O STEJNE VZDALENOSTI

Poté, co je urcena strana, jeZz pokracuje ve hre, v pfipadé, Ze se nachazi 2 ¢i vice mica odlisné barvy ve stejné
vzdalenosti od jacku a skére téchto mica ve stejné vzdalenosti je vyrovnané (1:1; 2:2), vhazuje opét ta strana,
kterd vhazovala naposled. Poté se strany ve vhazovani stfidaji, dokud neni stejnd vzdalenost porusena nebo
dokud jedna ze stran nevhodila vSechny své mice. Pokud skérujici mi¢e maji stejnou vzdalenost od jacku, avSak
skére neni vyrovnané (2:1) strana, které zbyva méné micq, jenz jsou ve stejné vzdalenosti, bude hrat. Poté hra
pokracuje jako obvykle. Pokud novy mic opét vytvori stejnou situaci, vhazuje opét strana, ktera tento mi¢ hodila.

10.14 UPUSTENY MIiC

Upusti-li hra¢ mic nestastnou ndhodou, miZze byt poskytnut znovu k odhodu. Mi¢, ktery je upustén a spadne do
prostoru hraciho pole, je povazovan za odhozeny. Mi¢, ktery je upustén a spadne do prostoru odhodovych box(
(v€etné odhodovych boxl soupere) se povaZuje za upustény a je hraci poskytnut znovu k odhodu. Pocet pokust
k odhodu mi¢e neni omezen a kone¢né rozhodnuti je na rozhodéim. Casomira se v tomto pfipadé nezastavuije.
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e Dokud hra¢ mic uplné neuchopi (napf. pfi zvednuti mice ¢i kdyZ asistent mi¢ podava sportovci i kdyz
mi¢ umistuje na rampu), jakykoli mic je zjevné upustén nahodou. Mi¢ je vracen sportovci bez ohledu na
to, kam dopadne.

e Jakmile hrac drzi mic a zacal s pFipravou a/nebo provadénim odhodu, pak je mi¢ vracen hraci pouze v
pripadé, Ze nedopadl na hraci plochu.

10.15 DOKONCENI SMENY

10.15.1 Poté, co byly odehrany vSechny mice a nebyly udéleny Zadné trestné mice, rozhod¢i ozndmi skére a
konec smény (viz 11). (Pokud rozhod¢i potfebuje méfit, aby urcil skére, pozve hrace/kapitany na hraci plochu.
OR se mohou v tuto chvili otocit, aby méfeni vidéli. Po navratu hraci do svych odhodovych boxU, rozhodci
oznami skoére a konec smény. Po skonceni zapasu rozhod¢i oznami konec zapasu a konecné skore.

10.15.2 Pokud ve sméné byly udéleny trestné mice, poté, co s vysledkem souhlasi hrac¢/kapitan a poté, co je
dovoleno operatordm rampy podivat se kratce na situaci mi¢t na kurtu, budou z hraciho pole rozhodcim
posbirany vSechny mice (Carovy rozhodci maze asistovat). Strana, které byl udélen hod trestného mice vybere
jeden (1) ze svych barevnych micQ, kterym bude hazet do cilového boxu, vyznaceného okolo kfize. Rozhodci poté
selte skore a slovné ho oznami (viz 11), poté oznami také konec smény. Toto je signal pro operatory ramp, Ze se
mohou otocit tvari do kurtu. Celkové skére smény je zapsano do zapisu o utkani.

10.15.3 V zavérecné sméné zapasu, i pokud vSechny mice nebyly jeSté odhozeny, av3ak vitéz je zcela zfejmy
a nebyly udéleny zadné trestné mice, mohou trenéfi/AT, OR i SA na kurtu povzbuzovat hrace. Toto plati také
bé&hem odhodu trestného mice.

10.15.4 SA, OR, trenéfi i AT mohou vstoupit do hraciho pole na pokyn rozhod¢iho (15.9.7). Na konci smény, poté
kdy rozhodci vyhlasi 1 minutu a drzi jack nahofe; toto je signal pro SA, RO a Coach/CA, Ze mohou vstoupit na
hraci plochu.

10.16 SKORE

10.16 Urceni skore provadi rozhod¢i poté, co byly vhozeny vSechny mice obou stran. Strana s mi¢em nejblize k
jacku obdrzi jeden bod za kazdy mi¢, ktery je k jacku blize nez nejblizSi mi¢ protistrany.

10.16.2.2 Jsou-li dva nebo vice micl odlisné barvy ve stejné vzdalenosti od jacku a Zadné jiné mice blize nejsou,
pak obdrzi kazda strana po jednom bodu za kazdy takovy mic.

10.16.3 Body za trestné mice jsou pfipocteny ke skére a zaznamenany poté, co jsou odhozeny. Za kazdy trestny
mi¢, ktery se zastavi uvnitF cilového boxu ziskava hrac 1 bod.

10.16.4 Rozhod¢i se na konci kazdé smény ujisti, Ze skdre zaznamenané v zapisu o utkani a na vysledkové tabuli
je spravné. Hraci/ kapitani jsou odpovédni za bezchybny zaznam poctu bodu.

10.16.5 Po ukonceni smén se body dosaZené v jednotlivych sménach sectou a strana s celkové vySsim poctem
bodU je vyhlasena za vitéze.

10.16.6 Rozhodci mlze pozvat kapitany (Ci hrace v pripadé divize jednotlivcd) k mérent.

10.16.7 Je-li skore vyrovnané po vsech regulérnich sménach zapasu, véetné odhozl trestnych micd, hraje se tie
break. Body z tie breaku se do vysledného skére zapasu nepocitaji, jen se urci vitéz zapasu.

10.16.8 Prohraje-li strana zapas kontumacné, pak je opacné strané udéleno skore ve vysi 6:0 ¢i nejvysSi bodovy
rozdil skore zadpasl v zadkladni skupiné ¢i v kole eliminacnich zapasU. Vyfazené strané je zapsano nulové skore.
Pokud jsou obé strany vyrazeny, prohravaji zapas kontumacné 6:0 ¢i nejvy$sim bodovym rozdilem skére zépast
v zakladni skupiné ¢i kole eliminacnich zapasu. V tomto pfipadé je zaznamenano skdre pro kazdou stranu jako
prohra ,0: (?)".
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Pokud obé strany prohraji zapas kontumacné, TD a HR rozhodnou o dalSim postupu.
11. PRIPRAVA NA NASLEDUJICi SMENU PRO VSECHNY DIVIZE

Rozhodc¢i povoli hraclim maximalné 1 minuty volného ¢asu mezi sménami.

Tato 1 minuta zacina ve chvili, kdy rozhod¢i zvedne jack ze zemé a vyhlasi,1 minutal”. Sportovni asistenti,
operatofi rampy, trenéri ¢i asistenti trenérli jsou odpovédni za navraceni mic¢t hrac¢lm pro zacatek nasledujici
smény. Rozhod¢i mohou pomoci, pokud jsou o to pozadani. Mice, které nebudou v odhodovych boxech hract
na zacatku nasledujici smény, se stavaji mrtvymi mici.

Po uplynuti 45 vtefin rozhod¢i oznami, Ze zbyva 15 sekund zvolanim 15 sekund!“, uchopi spravny jack a pfistoupi
k odhodové linii. Po uplynuti 1 minuty rozhodéi oznami vyprieni asu slovnim pokynem ,Cas!". Veskeré aktivity
protistrany se musi zastavit ve chvili, kdy rozhod&i pfeda jack strané, ktera je na fadé. Tato strana je vyzvana ke
hfe slovnim pokynem ,jack!”. V pFipadé, Ze ke hfe neni pfipravena protistrana, musi poc¢kat, dokud ji rozhod¢i
nevyzve ke hre, teprve poté mize v tomto Case dokoncit své pfipravy (viz 15.6.4).

KdyZ rozhod¢i déa slovni pokyn ,¢as”, hraci musi byt zpét ve svych odhodovych boxech; SA, OR, a trenéfi/AT musi
byt na mistech pro né urcenych. Pokud ne, obdrZi Zlutou kartu za zdrZovani zapasu (viz. 15.9.4).

12. PRERUSENA SMENA

12.1 Sména muZe byt prerusena v pripadé, pohnul-li hrac ¢i rozhodci nedopatifenim s micem/mici v hracim poli
Ci je-li mi¢ odhozen béhem prestupku, rozhod&i ho nestihne zastavit (viz 15.8.2).

12.2 Dojde-li k preruseni smény z ddivodu chyby nebo jednani na strané rozhodciho (rozhod¢i do micl kopne
nebo ukadze nespravnou barvu), navrati rozhod¢i vhozené mice, po poradé s ¢arovym rozhod¢im, do jejich
puvodniho postaveni (rozhod¢i se bude snazit vidy zachovat pUvodni skére, i kdyby mice nebyly v presné
predeslé pozici). Pokud rozhodci nevi, jaké bylo skére ¢i nemU(ze mice vratit do pavodni polohy, zahaji se sména
nanovo. Kone¢nym arbitrem pro rozhodnuti je rozhod¢i. Sména bude obnovena na zakladé naruseni -
zabavené mice zUstavaji mrtvymi mici. V pfipadé, Ze faulovan byl jack, bude znovu odhazovan/vypoustén
hracem, ktery ho odhazoval v posledni platné sméné. Pokud rozhod¢i zobrazi nespravnou barvu a mic je
odehran, mic se vrati a ¢as se obnovi. Pokud jsou naruseny jiné mice a rozhod¢i nemUze pozici mict obnovit,
sména je povazovana a prerusenou a hraje se znovu.

12.3 Dojde-li k preruseni smény kvlli chybé nebo jednani jedné ze stran, pfistoupi rozhod¢i k opatfenim v
souladu s pravidlem 12.2, ale pfi rozhodovani se poradi s obéma stranami a ¢arovym rozhodcim, aby se vyhnul
nespravedlivému rozhodnuti. Rozhod¢i se mUze podivat na zdznam z kamery, pokud je zdznam k dispozici
(12.5). Kontrola kamery je na uvazeni HR.

12.4 Jestlize pferusena sména musi byt hrana znovu a byly v ni udéleny trestné mice, budou tyto mic¢e odehrany
na konci obnovené smény. Jestlize preruSeni smény zavinila strana, kterd méla na jejim konci odehrat trestné
mice, ztraci tuto moznost v obnovené sméné. Pokud bylo naruseni zplsobeno micem, pfi jehoZ odhodu byl
spachan prestupek, bude tento mi¢ a vSechny odebrané mice strané, ktera je vinikem, odebran/y a stanou se
mrtvymi mici pro nové hranou sménu.

12.5 Pro Mistrovstvi svéta a Paralympijské hry pofadatel zajisti kamerovy zaznam tak, aby bylo mozné umistit
mice do jejich presné predchozi pozice. HR tak mlze ucinit rychlé rozhodnuti o tom, jak byla sména narusena a
vyrknout zavér tak, aby nedoslo ke zpozdéni pribéhu soutéze. (Od roku 2023 budou stropni kamery nad kazdym
kurtem na regionalnich mistrovstvi).
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13. TIE BREAK
13.1 Tie break se sestava z jedné mimoradné smény.
13.2 VSichni hréci zGstavaji ve svych odhodovych boxech.

13.3 V pfipadé, Ze skore je po vSech béznych sménach zapasu vyrovnané (a poté, co jsou odehrany viechny
trestné mice), rozhod¢i provede rozlosovani minci pfed tim, nez vyhlasi 1 minutu prfestavku. Strana, ktera
prohrala rozlosovani minci v call roomu si vybere stranu mince jako prvni. Vitéz rozlosovani urcuje, ktera strana
odhazuje jako prvni barevny mi€. Rozhod¢i poté odklidi jack (Ci trestné mice) z podlahy hraciho pole a vyhlasi 1
minutu prestavku.

Jack strany, ktera vhazuje prvni, je pouzit pro tuto sménu. B€hem ¢i po rozlosovani minci se nemohou sportovni
asistenti hract BC3 otocit do hraciho pole (15.5.2).

13.4 Poté, co je vyhlasen ,Cas". Po jednominutové prestdvce, umisti rozhod¢i jak strany, ktera hraje, na kFiz.

13.5 Tie break je poté odehran jako b&Zznd sména. V divizi BC3 jednotlivci musi oba hraci (Cervena i modra)
provést oboustranny vykyv pfed vypusténim prvniho barevného mice. V divizi BC3 pary musi provést
oboustranny vykyv VSICHNI hradi (¢ervend i modra, kdy?Z jsou na Fadé) poté, co rozhod¢i signalizuje, Ze hraiji, pred
odhodem svého prvniho mice. (5.5, 15.8.10 - stazeni vypusténého mice).

13.6 Nastane-li situace popsana v bodé 11.7 a obé strany obdrzi pfi této sméné stejny pocet bodd, je skoére
zaznamenano, a zahaji se druhy tie break. Nyni zahajuje sménu protistrana, jejiz jack je umistén na kfiz. Timto
stfidavym zpUsobem se pokracuje, dokud jedna strana nezvitézi.

14. KONTROLA MiCU PO ZAPASE

Na konci kazdého zapasu rozhod¢i provede kontrolu vSech micd, které strana pouzila béhem zapasu. Rozhod¢i
dokon¢i kontrolu mice pfedtim, nez budou mice vraceny hraci ¢i vyzvednuty jeho asistentem. Postup kontroly
mice po zapase je definovan v Manualu rozhod¢ich.

Pokud mi¢ neprojde kontrolou, pak HR nebo asistent HR zkontroluje a ovéFi vysledek kontroly. Pokud se potvrdj,
Ze mic kontrolou neprojde, je zabaven a hrac¢ obdrzi Zlutou kartu, vysledek zapasu je kontumace.

Pokud hraci neprojde vice nez jeden mi¢ béhem stejné kontroly, je udélena pouze jedna Zluta karta.

Pokud mic nespini kritéria béhem kontroly pro dalSi zapas, obdrzi tento hrd€ druhou Zlutou kartu a
prohrava zapas dle pravidel 15.10.2 a 15.10.3.

Hrac, SA/OR a trenéfi/A mohou byt u kontroly mi¢. Pokud mi¢ neprojde, test se neopakuje. Opakuije se jen v
pfipadé, Zze rozhod¢&i nedodrzel spravny postup.

Pro tymy a pary musi hraci identifikovat vybaveni a mice kazdého sportovce, aby v pfipadé, Ze vybaveni neprojde
kontrolou, mohl byt trest pfifazen k hraci, kterému vybaveni patfi. Pokud neni uréeno, komu vybaveni patfi,
dasledek nese kapitan.
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15. PRESTUPKY
Prestupek mlze mit za nasledek jeden ¢i vice nasledujicich trestd:
e staZeni mice
e jeden trestny mic
e jeden trestny mic + stazeni mice
e jeden trestny mic + Zluta karta

e 7lutad karta
Cervena karta (diskvalifikace)

VSechny prestupky jsou zaznamenany v listiné zapasu.

Hrac a SA/OR jsou povazovani za jednu jednotku - Zluté ¢i Cervené karty, které obdrzi SA/RO, jsou udéleny také
hraci a Zluté a Cervené karty udélené hraci plati také pro jejich SA/OR. Trenér Ci AT se povaZuje za samostatnou
jednotku, pokud trenér ¢i AT dostane Zlutou ¢i Cervenou kartu, tyto se strané neudéluiji.

15.1 STAZENI MiCE

15.1.1 StaZeni mi¢e znamena odstranéni mice z kurtu. StaZeny mic je umistén na oznaceny prostor na podlahu
¢i do koSe na mrtvé mice.

15.1.2 Ke stazeni mic¢e mUze dojit pouze prestupkem, ktery se udal béhem vypusténi mice.

15.1.3 Dojde-li k pFestupku, jehoz nasledkem je stazeni mice, rozhod¢&i se pokusi zastavit mi¢ dfive, nez posune
ostatni mice na kurtu.

15.1.4 Nepodafri-li se rozhod¢imu zastavit mic pred tim, nez mi¢ zméni situaci ostatnich micd na kurtu, je sména
prerusena (viz 12.1-12.4).

15.2 JEDEN TRESTNY MIiC

15.2.1 Jeden trestny mi¢ znamend udéleni jednoho mice navic protistrané. Tento mi¢ je odehran poté, co byly
odehrany vSechny mic¢e ve sméné. Rozhod¢i ozndmi skére a ¢asoméric jej zaznamend; vSechny mice jsou
odstranény z hraciho pole a strana, které je pridélen mic navic si vybere jeden (1) libovolny mic z vlastnich
barevnych micl, ktery odehraje smérem k cilovému boxu vyznaceného kolem kfize. Rozhod¢i ukaze hraciim
barvu strany, ktera trestny mi¢ hraje a ohlasi spusténi ¢asového limitu ,, 7 minuta’’. Hrac ma poté jednu minutu
na odhozeni trestného mice. Pokud se tento mic zastavi uvnitf 35x35 cm velkého cilové boxu bez dotyku vnéjsiho
ohraniceni, je strané udélen 1 dodatecny bod. Rozhod¢i pficte tento bod k vysledku smény a zaznamena ho do
listiny zapasu. V pfipadé hodu trestného mice se nastavi Casomira na 1 minutu, a to po zaznamenani zbyvajiciho

¢asu smény do listiny zapasu.

15.2.2 V pripadé, Ze ma strana vice neZ jeden prestupek v prabéhu smény, mdze ji byt udélen vic nez 1 trestny
mic¢. Kazdy trestny mi¢ je odhozen jednotlivé. Kazdy odehrany mi¢ je odstranén a zaznamenan (v pfipadé, Ze
skéruje) a strana, kterd hazi trestné mice si vzdy vybere ze svych barevnych mic(, ktery k hodu pouzije.

15.2.3 Prestupky vykonané obéma stranami se navzajem nerusi. Kazda strana dostane moznost ziskat svij
trestny bod/y. Prvni hazi trestny mic strana, které byl odhod udélen jako prvni, poté se strany v odhodu trestnych
mica stridaji.

15.2.4 Dopusti-li se strana prestupku, ktery vede k udéleni trestného mice, béhem odhodu trestného mice, udéli
rozhod¢i odhod trestného mice protistrané.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom

Page 25 of 36
Date: 28 March 2022



- 5 <
"

BISFed International Boccia Rules — 2021 - 2024 (v.2.0)
BlSFed

15.3 ZLUTA KARTA

15.3.1 Pfi poruSeni nékterého z pravidel v ¢asti 15.9 bude hraci udélena Zluta karta, rozhod¢i tento prestupek
zaznamena do listiny zapasu.

15.3.2 Pokud jsou hraci udéleny 2 Zluté karty béhem soutéze, je vyfazen z aktualniho zapasu, ktery prohrava
kontumacné (viz 11.8).

Pro druhou Zlutou kartu a kazdou nasledujici Zlutou kartu, kterou hrac obdrzi, bude vyfazen ze zbytku stavajiciho
zapasu, ale bude moci odehrat zbyvajici zdpasy v soutézi.

15.3.3 Pokud hrac obdrZi Zlutou kartu za to, Ze mu neprojde kontroly mice po zapase, zapas prohrava a prohrava.

15.4 CERVENA KARTA (DISKVALIFIKACE)

15.4.1 Pokud je hrac, trenér, AT, OR Ci SA diskvalifikovan, je udélena Cervena karta a rozhodci tuto skute¢nost
zaznamena do listiny zapasu. Cervena karta vzdy znamena okamZitou diskvalifikaci ze soutéZe (viz 15.11.4).

15.4.2 Dojde-li k diskvalifikaci hrace ¢i SA/OR, prohrava strana zapas kontumacné (viz 11.8).

15.4.3 Diskvalifikovany hra¢ mlze byt na turnaji zarazen do dalsi soutéze dle uvazeni HR ¢i TD. Pokud byla
udélena cervenad karta za manipulaci s mi¢em, hrac jiz do dalsi soutéZe na tom samém turnaji byt
zarazen nemduze (viz 5.3).

15.5 NASLEDUJICI JEDNANI VEDE KE STAZENI VHOZENEHO MICE (viz 15.1):

15.5.1 Vypusténi mice dfive, nez da rozhodci signal ke hre. 15.5.2 Pokud mi¢ zastavi v rampé poté, co byl
vypustén.

15.5.3 V pripadé, Ze OR zastavi z jakéhokoliv dvodu mi¢ v rampé.

15.5.4 Ve hie BC3, pokud hrac BC3 neni osobou, ktera mic vypousti. Hra¢ musi mit primy fyzicky kontakt s micem
pfi jeho vypusténi. Pfimy fyzicky kontakt zahrnuje kontakt s pomocnym prostfedkem pro vypusténi mice na
hlavé, v Ustech, v ruce ¢i na noze (viz 4.1.5).

15.5.5 Pokud se SA/OR dotyka hrace ¢i tlaci/tdhne vozik pFi vypusténi mice (viz 9.2.1; 9.2.2). 15.5.6 V pfipadé, ze
OR a hrac vypousti mi¢ soucasné.

15.5.7 V pfipadg, Ze je barevny mi¢ odehran pfed odhozenim jacku (hrac, ktery je na Fadé s odehranim jacku je
povinen jej odehrat - 10.3)

15.5.8 V pripadé, Ze prvni barevny mi¢ nebyl odehran hracem, ktery odehral jack (viz 10.4.1).

15.5.9 V pripadé, Ze hra¢ BC3 neprovedl obousmérny vykyv poté, co rozhod¢i predal strané jack pred jeho
vypusténim; ¢i pred vypusténim trestného mice; ¢i pred vypusténim prvniho barevného mice, ktery hrac hraje,
v tiebreaku (viz 4.1.6).

15.5.10 V pfipadé, Zze hrac BC3 neprovedl obousmérny vykyv rampou poté, co se on sam ¢i spoluhrac vratil z
hraciho pole, pfed vypusténim mice (pro pary je toto pohyb rampou soucasné) (viz 4.1.6).

15.5.11V pfipadé, Ze strana odehraje vice nez jeden mic ve stejny okamzik (viz 10.12).
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15.6 NASLEDUJICI JEDNANI VEDE K UDELENI JEDNOHO TRESTNEHO MICE (viz 15.2):

15.6.1 Hrac opusti svij odhodovy box v Case, kdy neni spustén jeho Cas (viz 10.7.2).

15.6.2 Otoci-li se OR smérem do hraciho pole, aby vidél hru béhem smény pfed tim, nez jsou odehrany mice
obou stran (viz 9.2.1).

15.6.3 Dojde-li dle ndzoru rozhod¢iho mezi hra€em/hradi, SA, OR, trenérem &i AT k nepovolené komunikaci (viz
17.1-17.3). Toto zahrnuje komunikaci pomoci technologie (chytré telefony atd.).

15.6.4 Pokud se hrac, SA/OR pfipravuje na dalSi hod nastavovanim voziku ¢ rampy &i si pfipravuje mic v Case
soupefe (viz 10.7.1).

15.6.5 Pokud SA/OR pohybuje vozikem, rampou & pomocnym prostfedkem pro vypusténi mice ¢i podava mic
hradi, aniz by o to hrac pozadal (viz 9.2.1; 9.2.2).

15.7 NASLEDUJICI JEDNANI VEDE KE STAZENi VHOZENEHO MICE A UDELENI TRESTNEHO MICE (viz

15.1/15.2):

15.7.1 Béhem odhodu/vypusténi jacku i barevného mice, pokud se SA/OR, hrac i néktera ast jejich vybaveni,
micd ¢i predmétd, které jim patfi, dotykd pomeznich linii ¢i ¢asti kurtu, kterd neni soucast odhodového boxu
hrace. SA pro BC1 je v prostoru za odhodovym boxem hrace. Pro BC3 hrace a OR toto plati po dobu, kdy je mi¢
stale na rampé (viz 10.3).

15.7.2 Vypusténi mice, pokud rampa presahuje jakoukoli ¢ast odhodové linie (viz 4.1.4).

15.7.3 Vypusténi mice, kdy se alespon jedna hyzdé (bficho, zaleZi na klasifikaci) nedotyka sedaku voziku (viz
10.8.1).

15.7.4 Vypusténi mice ve chvili, kdy se mi¢ dotyka ¢asti kurtu mimo odhodového box hrace (viz 10.3).
15.7.5 Vypusténi mice ve chvili, kdy se OR diva do hraciho pole (viz 9.2.1).
15.7.6 Vypusténi mice ve chvili, kdy je sedak voziku vySe nez povolenych 66 cm u BC1, BC2 a BC4 (viz 4.2.1).

15.7.7 Vypusténi mice v divizi parQ ¢i tymd, kdy je spoluhrac stale na cesté z kurtu do odhodového boxu (viz.
10.7.5). Hra¢, ktery nehdzi, musi byt alespon jednim kolem svého voziku ve svém odhodovém boxu.

15.7.8 Priprava a vypusténi mice v ¢ase soupere (viz 15.6.4).

15.8 NASLEDUJICI JEDNANI VEDE K UDELENI TRESTNEHO MICE A ZLUTE KARTY (viz 15.2, 15.3):

15.8.1 Jakékoliv zdmérné branéni ¢i rozptylovani jiného hrace zplsobem, ktery ovliviiuje soustfedéni a odhod
mice.

15.8.2 UmysIné zplisobeni pferusené smény, ktera musi byt obnovena.

15.9 HRAC, SA, OR, TRENER/AT, KTERY SE DOPUSTi NEKTEREHO 7Z TECHTO PRESTUPKU, OBDRZi
ZLUTOU KARTU (viz 15.3):

15.9.1 Hrac &i strana, kterd vstoupi na pfipravné kurty a neni na fadg, anebo je doprovazena na pfipravné kurty
¢i do call roomu vice osobami, nez je povoleno (viz 6.2, 7.2). Toto vede k udéleni Zluté karty pro hrace ¢i pro
kapitana tymu nebo paru.
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15.9.2 Hrac, par ¢i tym prinese do call roomu vice micl, neZ je maximalné povoleno (viz. 2.1, 2.2., 2.3). Mice navic
jsou zabaveny do konce soutéZe. Hra¢, ktery prinesl mice navic, mlze urcit, které mice maji byt zabaveny. V divizi
parl a tymd je Zluta karta udélena hradi, ktery pfinesl vice micQ, neZ je povoleno. Pokud nelze urcit, kterému
hraci patfi mice, které jsou pfineseny do call roomu navic, je Zluta karta udélena kapitanovi tymu/paru (viz 9.7).
Mice navic, které byly zabaveny a jsou platné ke hfe, mohou byt navraceny po skonceni soutéze a pouzity v
nasledujici soutézi béhem stejného turnaje. Pokud hrac pfinese extra mice a jeden nebo vice zbyvajicich micl
neprojdou kontrolou - pro stejny zapas - je to povazovano za jednu kontrolu mi¢i a udélena je pouze jedna
Zlut4 karta.

15.9.3 Hrag, jehoZ mic(e) neprojdou kontrolou sportovniho vybaveni (viz 8. a 14.). Oznameni o micich a vybaventi,
které neproslo Uspésné kontrolou, je vyvéSeno u vchodu do call roomu na listu neplatného vybaveni a Zlutych
karet.

15.9.4 UmysIné zdrZovani zapasu. Rozhodnuti rozhod¢iho je koneéné.
15.9.5 Odmitnuti pfijmout rozhodnuti rozhod¢iho ¢i jednani poskozujici protistranu ci oficialy.

15.9.6 Opusténi kurtu béhem zapasu bez povoleni rozhod¢iho, i v pfipadé mezi sménami &i ve zdravotnim i
technickém time outu, tato osoba se jiz se nebude moci vratit do hry.

15.9.7 Hrac, SA, OR, trenér ¢i AT vstoupi na hraci plochu bez povoleni rozhod¢iho (viz 10.15.4).

15.9.8 Pouziti herniho vybaveni, které nesplfuje kritéria pro platné herni vybaveni na soutézi. (Pokud se béhem
pred turnajové kontroly vybaveni ukaze, Zze vybaveni neni platné ke hre, mdze byt toto vybaveni upraveno a
oznaceno oficidlni ndlepkou.)

15.10 HRAC, SA/OR, TRENER CI AT, KTERY SE DOPUSTI NEKTEREHO Z NASLEDUJICICH PRESTUPKU,
OBDRZI DRUHOU ZLUTOU KARTU A JE VYRAZEN Z NASLEDUJICIHO ZAPASU (viz 15.3):

15.10.1 ObdrZeni druhé vystrahy b&hem stejné soutéze (pfedesld Zlutd karta byla udélena za néktery z
prestupkl uvedenych v asti pravidel 15.9).

15.10.2 Udéleni druhé Zluté karty ve warm up prostoru ¢i v call roomu hraci, SA, OR béhem jedné soutéze
znamena vyrazeni z aktualniho zdpasu. Strana prohrava svij zapas kontumacné (viz 10.16.8). Je-li druha Zluta
karta je udélena trenérovi/AT, neni mu dovoleno vstoupit na hraci plochu pro dany zapas.

15.10.3 ObdrZeni druhé Zluté karty na kurtu vede k vyrazeni ze zapasu a vysledkem je kontumace
(viz.11.8). Jestlize musi hraci plochu opustit trenér/AT, zapas mUzZe pokracovat.

15.11 CLEN TYMU, HRAC, SA, OR, KTERY SE DOPUSTI NEKTEREHO Z NASLEDUJICICH PRESTUPKU,
OBDRZI CERVENOU KARTU A JE DISKVALIFIKOVAN (viz 15.4):

15.11.1 Nesportovni chovani, napf. pokus podvést rozhod¢iho; ¢i nevhodné poznamky na FOP i mimo FOP.
15.11.2 Nasilnické chovani.
15.11.3 Urazlivé chovani ¢i pouzivani hrubych slov ¢i gest.

15.11.4 Udéleni Cervené karty znamena okamfZitou diskvalifikaci ze soutéze. Vysledky z predchozich zapas(
béhem soutéZe budou stornovany a hrac¢/strana nebude mit narok na pridéleni bod( za Ucast ¢i umisténi do
Zebricku za soutéz (15.4.1).
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16. OBJASNENI A PROTESTY

16.1V pribéhu zapasu mize mit jedna ze stran pocit, Ze rozhoddi prehlédl urcity jev ¢i ucinil nespravné
rozhodnuti, které ovliviiuje vysledek zapasu. V tu chvili smi hra¢/kapitan rozhodciho na takovou situaci upozornit
a poZadovat objasnéni. Cas je zastaven (viz 10.2.10).

16.2V pribéhu zapasu si smi hra¢/kapitdn vyzadat oficidlni rozhodnuti HR, jehoZ verdikt je konecny a zapas
pokracuje. Dalsi protesty nejsou povoleny. Pokud je k dispozici stropni kamera, HR m{ze pouZit video zdznam
pro své rozhodnuti.

17. KOMUNIKACE

17.1 Hraci, SA, OR, trenér/AT maji v pribéhu smény zakdzdno mezi sebou komunikovat.
Vyjimkou je:
e hrac pozada svého SA/OR o provedeni urcité cinnosti, napf. zména polohy voziku, Uprava pomocného
prostfedku, pFfiprava mice. Nékteré rutinni aktivity mohou SA/OR vykonavat bez specifického pozadavku.

e Trenéfi/AT, SA/OR mohou povzbuzovat hrace po odhodu mice a mezi sménami.

17.2V divizi pard a tym0 smi v pribéhu smény komunikovat hradi, ktefi jsou na radé poté, co rozhod¢i dal
znameni ke hfe. BEhem smény v Case, kdy ani jedna strana nebyla vyzvana ke hte (napf. b8hem méreni, Ci pfi
poruse systému Casomiry), mohou hraci obou stran tiSe konverzovat. Jejich komunikace musi skoncit ve chvili,
kdy rozhodci vyzve signalem jednu ze stran ke hre.

17.3 Hrac nesmi instruovat sportovniho asistenta svého spoluhrace (tym) ¢i operatora rampy (par). Kazdy hrac
muze komunikovat pouze se svym SA/OR. BC3 hra¢ mUze pouzit spolecnou tabulku, aby instruoval spoluhrace.

17.4 Mezi sménami mohou hradi, SA/OR a trenér/AT komunikovat. Komunikace musi skoncit, jakmile je rozhodci
pfipraven zahdjit dalsi sménu. Rozhod¢i nebude zdrZovat hru, aby umoznil dalsi diskuzi.

17.5 Hrac smi pozadat jiného hrace ¢i OR, aby se presunul, pakliZze je v takové poloze, ktera zabranuje odehrani
mice, ovsem nemUZe jej Zadat, aby opustil svij odhodovy box. BEhem zapasu by se méli OR ujistit, Ze jejich
sportovni vybaveni nezavazi soupefri, ktery tak mlze hrat, aniz by mohl poskodit herni vybaveni, které mu lezi v
cesté. Aby RO predeSel poskozeni, nemél by hybat s hernim vybavenim soupefe. BEhem zapasu by RO mél
premistit vlastni rampu i pfedméty tak, aby bylo soupefi umoznéno odehrat bez vyruSeni.

17.6 Kterykoli hra¢ mdze mluvit s rozhod¢im v jeho hracim ¢ase. SA/RO mohou hradi a rozhod¢imu predat
zpravu pouze se souhlasem rozhodc¢iho.

17.7 Poté, co rozhoddi signalizuje barvu strany, ktera hraje, mlze se kterykoli hra¢ dané strany zeptat na aktualni
skére Ci pozadat o méreni. Pozadavek na pozici mi¢l (napf. ktery souperlv mic je bliz) neni zodpovézen. Hraci
mohou vstoupit do hraciho pole a podivat se na rozmisténi micd sami.

17.8 Pokud je potfeba na kurtu tlumocnik, HR je kompetentni jej vybrat. HR pouZije dobrovolnika ¢i rozhodciho,
ktery zrovna nerozhoduje ¢i tlumocnika z vyzna€eného prostoru.

17.9 Tlumocnik neni usazen na FOP. Tlumocnik se musi zdrZzovat na vyhrazeném misté. Zapas neni zdrzen v
pripadé, Zze tlumocnik neni pfitomen, v pfipadé potfeby.

17.10 Jakékoliv komunikacni zafizeni, v€etné chytrého telefonu, které je pfineseno na FOP, musi byt schvaleno
béhem kontroly vybaveni a oznaceno oficialni nalepkou HR ¢i urCenou osobou. Neschvalena komunikacni
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zafizeni nejsou na FOP povolena. Poruseni je povazovano za nepovolenou komunikaci a pfi prvni pfileZitosti je
udélen trestny mic viz 4; 15.6.3.

TrenéFi/AT maji povoleno pouzivat k zaznamenavani svych poznamek tablet ¢i chytry mobilni telefon (takové
zafizeni musi byt napf. v rezimu letadlo, kdy z néj neni mozna komunikace s hraci na kurtu. Rozhod¢i maji pravo
zkontrolovat takové zafizeni trenér0/AT kdykoliv béhem zapasu, aby se uijistil, Ze zafizeni je v reZimu letadlo.)
Hraci, SA/OR na kurtu nesmi pfijimat Zadnou komunikaci (elektronicky, verbalni, signaly atd.) z venkovniho
prostfedi. Elektronicka zafizeni nesméji byt pfinesena na kurt, paklize nejsou schvalena pfi kontrole vybaveni.
PoruSeni pravidla je povazovano ze nepovolenou komunikace a je udélen trestny mic.
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17.11 Oficialni gestikulace rozhod¢ich

Gesta byla vyvinuta tak, aby pomahala rozhod¢im i hra¢dm rozumét hernim situacim. Hraci nemohou
protestovat, pokud rozhod¢i zapomene gesto pouZzit.

Rozhod¢i

Situace

Popis gesta

Gesto

cvicnych mica:

Odehrani jacku a

Pohybem ruky naznacte pohyb a oznamte:

e 1022 »Cvicné mice” nebo ,Jack”.
e 10.3.2
Odehrani
barevného mice:
Zobrazte barvu na palce, kterou chcete hrat.
e 10.5
e 10.6

Mice o stejné
vzdalenosti:
e 10.13

Drzte palku bokem proti dlani, jak je znazornéno na
obrazku, pricemz se hraclim ukaze jen okraj.

Otocte palku pro zobrazeni, ktera strana hraje (jak je
uvedeno vyse).

Technicky nebo

Oprete dlan na prsty druhé ruky, které jsou ve svislé

Zdravotni poloze ("T") a oznamte, kterd strana Cas pozaduje a zda
Time Out: je to technicky &i zdravotni time out a jméno/

e 18 tym/zemé/barva).

e 19
Stop. 10.92 UkaZzte zvednutou dlan ruky

. 172 10.6.2 Casomérici, aby "zastavil ¢as" nebo

ukazte stranam "pockat"
e 10.2.10

*
L5
L
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Nahradnik
Pouze turnaje pro
mladez

Otocte jedno predlokti kolem
druhého predlokti.

Méreni
e 35
e 10.16.6

Polozte jednu ruce vedle sebe a
roztdahnéte je od sebe, jako byste
pouzivali metr.

v

Rozhod¢i se pta, zda
chce hrac vidét situaci
na kurtu

e 10.16.6

UkaZte na hrace a pak na oko.

» @

Nevhodna komunikace:
e 156.3
. 17

Ukazte Usta a druhou rukou
pohybujte ukazovackem bocné.

"4

Mrtvy mi¢/ mic v outu

e 10.9.2
e 10.10.3
e 10.11

Ukazte jednou rukou na mic a
druhou ohnéte v predlokti svisle s
otevienou dlani smérem k télu a
oznamte: "Out" nebo "Mrtvy mic".
Pak mi¢ zvednéte.

® »

Odebrani mice
e 151

UkaZte na mic¢ a druhou ruku ohnéte
v predlokti konkavni rukou pred
zvednutim mice (kdykoli je to mozné).
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Trestny mic
e 152

Zvednéte jeden prst.

Zluta karta:
e 153

Druha Zluta karta a
vylouceni z aktualniho
zapasu

¢ 159

UkaZte Zlutou kartu

Ukazte zlutou kartu za druhé
prestupek

(ukoncete zapas)

Cervena karta
(diskvalifikace):
e 1543
e 15.11.4

UkaZte ¢ervenou kartu.

Konec smény/ zapasu

ZkFizte nataZzené paze a roztahnéte je

10.15 od sebe. Reknéte "konec smény"
o .
nebo "konec zapasu".
Skére “ .
34 Polozte prsty na barvu na palce,
o .
abyste ukazali skére. A feknéte skore.
e 10.16
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Priklady skére
3 body pro ¢ervenou 7 bodd pro Cervenou 10 bodU pro cervenou 12 bodU pro cervenou

Carova rozhod¢i

Situace Popis gesta Gesto

PFivolani rozhod¢iho Zvednéte paZi

TIME OUTY
18. ZDRAVOTNI TIME OUT

18.1 Pokud méa hrac ¢i SA/RO zdravotni problém béhem smény (musi jit o zavaznou situaci), mlize pozadat o
zdravotni time out. Sménu je mozné prerusit maximalné na 10 minut, aby hraci mohlo byt poskytnuto o3etfeni.
Cas je zastaven. V BC3 divizi se b&éhem zdravotniho time outu nesmi RO oto¢it do hraciho pole.

18.2 Hrac¢/SA/RO mUize zadat pouze (1) jeden zdravotni time out na zapas.

18.3 Hra&/SA/RO, ktery pozada o zdravotni time out musi byt prohlédnut zdravotnikem, ktery je pfitomen, co
nejdrive na kurtu. Pokud je to potfeba, zdravotnik mdze SA/RO pomoci s komunikaci s hracem.

18.4 Pokud hrac neni schopen pokracovat ve hre, prohrdva zapas kontumacné (plati vSechny herni divize).

18.5V pripadé, ze je zdravotni time out pozadovan pro SA i OR, a tento SA/OR neni schopen ve hfe dale
pokracovat po uplynuti time outu, i kdyZ Ze hra¢ ma zbyvajici mice, pokud nemUze hrat bez asistence, mice se
stavaji mrtvymi mici.

18.6 Pokud hrac zada opakované o zdravotni time out i v nasledujicich zapasech, TD ve spolupraci se
zdravotnikem a vedoucim tymu rozhodnou, zda hra¢ bude vyrazen ze zbytku turnaje. Pokud je hrac vyrazen pro
zbytek turnaje v divizi jednotlivcd, vSechny zapasy, které mél jesté odehrat, budou zapocitany se skére 6-0; Ci s
nejvétsim bodovym rozdilem ve skupiné ¢i eliminacnich kolech.
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19. TECHNICKY TIME OUT

19.1 V pfipad§, Ze se béhem zapasu poskodi herni vybaveni, ¢as je zastaven a hra¢ dostane jeden desetiminutovy
(10) technicky time out na opravu. V zdpase parl miZe hrd¢ v pripadé potieby sdilet rampu se svym
spoluhracem. Mezi sménami mUze byt hradi poskytnuta nahradni rampa nebo nahradni vozik (HR o tom musi
byt informovan). Opravené predméty, v€etné ndhradni rampy ¢i nahradniho voziku, mohou pochdazet z prostoru
mimo FOP. Rozhodci/¢arovy rozhod¢i/¢asoméri¢ dohlizi na osobu, ktera opravuje.

19.2 Nelze-li vybaveni opravit (nebo jej nahradit), musi hrac¢ pokracovat ve hie s poSkozenym vybavenim. Pokud
hrac neni schopen odehrat mice, vSechny zbyvajici mice se stavaji mrtvymi mici.
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Pokyny pro znaceni a méfeni kurtu

Siroké paska pro vngjsi hraniéni linie, odhodovou a V-linii.

Uzka péska pro cilovy box (35 cm x 35 cm), kiiz a odhodové boxy.
6metrova hrani¢ni pedni a zadni linie se mé&fi zevniti postrannich Car.
12,5metrova postranni linie se méti zevniti piedni linie a zevnitt zadni linie.
10 metrt od odhodové linie k zadni ¢asti kurtu.

5 metrQ od predni linie do stiedu kiize.

3 metry od postranni ¢ary do stiedu ktize.

3 metry od odhodové linie k ¢asti V linii na postranni linii.

1,5 metru od odhodové linie K nejbliz§imu sttednimu vrcholu V linie.

2,5 metru zevnitf zadni linie dovnitt odhodového boxu.

1metrové linie odhodoveho boxu: rovnomérné rozlozené po obou stranach metrovych znacek.
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