BISFed

Popis uloh: zaznamendni ¢asu a skore

1. Definice a funkce
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Casoméfi¢ a zaznamenavatel skére zapisuji informace o zapase. Pofadatel uréi jednoho ¢asoméfic¢e a zaznamenavatele
skore na jeden kurt. Tento spolupracuje s rozhodcim a zaznamendva informace o zapase presné a spravedliveé.
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2. Casoméri¢

SPUSTTE ¢&as strany ve chvili, kdy Vam rozhod¢f ukaze barvu strany na barevném ukazateli.

ZASTAVTE cas ve chvili kdy:

e sevSechny mice zastavi.
e mic prekroci vnéjsi pomezni ¢aru a Zadné dalsi mice se jiz nepohybuiji.
e rozhodci mi¢ zastavi.

Casové Useky hry:

e Na zacatku zapasu rozhoddi signalizuje 2 minuty pro odhod cvi¢nych mica.

e  Mezi sménamije maximalné 1 minuta.

e  TRESTNY MiC — 1 minuta pro kazdy trestny mi¢.

e  Zbyva-li hraci 1 minuta, oznamte hlasité ,1 minuta” tak, aby Vas rozhoddi slysel. Rozhodci tuto informaci
zopakuje hraci.

e  Zbyva-li hraci 30 sekund vyhlaste ,,30 sekund”.

e  Zbyva-li hraci 10 sekund vyhlaste ,,10 sekund”.

e Ve chvili, kdy hraci ¢as vyprsel, oznamte ,,¢as”.

DIVIZE €As

BC1 JEDNOTLIVCI 5 minut
BC2 JEDNOTLIVCI 4 minuty
BC3 JEDNOTLIVCI 6 minut
BC4 JEDNOTLIVCI 4 minuty
BC1/BC2 TYMY 6 minut
BC3 PARY 7 minut
BC4 PARY 5 minut

3. Zaznamenavani skore

Pokud zaznamenavate skére poprvé, po skonceni 1. smény NIC NEZAPISUJTE, dokud nepfijde rozhod¢i a neukdze Vam
presné, co mate délat.

e Po skonceni smény zaznamenejte skdre a Casy do pfislusnych sloupcu.
e Zaznamenejte neodhozené mice (BNT).

e Po skonceni zdpasu zaznamenejte konecné skore.

e VELKYM PISMEM napiste jméno, startovni &islo a zemi vitéze.

e Zaznamenejte informace o vysledcich do tabulky v systému.

e Ukazte a predejte vSe rozhodc¢imu.

*  Rozhoddi zajisti podpis/souhlas hracl/kapitan(.

e ZapisSte své jméno do systému.

e  Zapiste konecny Cas.
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