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Introduccidn

En un esfuerzo por mejorar el nivel de habilidad, conocimiento y consistencia del arbitraje
entre los IRs, el Comité de Arbitros y los Formadores de Arbitros de BISFed han creado el
Manual de Procedimientos de los Arbitros Internacionales de BISFed. La expectativa es que
todos los IRs usen y sigan los procedimientos contenidos en este manual. Por favor,
aseguraros de llevar con vosotros una copia de este Manual de procedimientos a los
torneos organizados por BISFed.

Traducciones

Una versién editable de las reglas esta disponible para los miembros que deseen traducir
los procedimientos a otros idiomas. Envie un correo electrénico a admin@bisfed.com si
desea recibir este documento. BISFed se esforzara por publicar los documentos traducidos,
sin embargo, la versidn en inglés es la copia FINAL de todas las disputas y apelaciones.

Procedimientos de BISFed para la clasificacion del material y bolas
Cosas importantes a tener en cuenta antes y durante la clasificacion del material

* Deberian utilizarse tres mesas separadas, una para el test de rodadura, una para el
test de circunferencia y una para el test del peso.

* Durante cada etapa de la clasificacion de bolas, cada IR deberia examinar el estado
de las bolas de boccia observando que el color de las bolas esta bien definido (rojo,
azul y blanco), sin marcas de corte visibles, pegatinas, puntos cosidos o costuras
descosidas, o manipulaciones de la bola. Cualquier bola dudosa deberia ser derivada
al Arbitro Principal como se especifica en la Regla 4.7.1.

* Las bolas que no pasen el procedimiento de clasificacion de bolas, seran apartadas,
colocadas en una bolsa de plastico transparente y etiquetada con el niumero del
atleta y su pais. La documentacién escrita deberia hacerse en la hoja de Clasificacién
del Material y Bolas con el nombre del atleta, nimero y pais.

* Una bolsa mas grande deberia ser etiquetada con el nombre del pais, y todas las
bolas que no han pasado de ese pais se colocan en esta bolsa.

* Deberia de haber una hoja de Clasificacion de Material y Bolas en cada etapa de este
proceso de clasificacion. El Arbitro Principal y el Asistente del Arbitro Principal
combinaran la informacion de todas las hojas en una Unica hoja que sera colgada en
la “Sala de Arbitros”.

La clasificacion de material debe hacerse en el siguiente orden:
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Test de rodadura (Ball roll test)

El test de rodadura sera realizado segun se especifica en la Regla 4.7.2.3. El procedimiento
actual para cumplir con esta regla sera:

w

El Arbitro Principal deberia usar un nivel digital preciso proporcionado por BISFed para
medir el angulo de la rampa del dispositivo del test de rodadura. Si este nivel no estd
disponible, se usard una aplicacion de teléfono movil. Solo el equipo arbitral y el
delegado técnico (TD) pueden verificar este angulo. Para los controles sorpresa, el
angulo sera verificado por la manana de cada dia de competicién, y otra vez sélo si ha
ocurrido algo, como mover la mesa o el dispositivo. Para la clasificacién de material, el
angulo serd verificado antes del inicio de cada turno arbitral, y otra vez solo si ha
ocurrido algo, como mover la mesa o el dispositivo.

El atleta/auxiliar/entrenador puede redondear la bola antes de colocarla en la mano
ahuecada (en forma de copa) del arbitro. Nota: una vez la bola es entregada al arbitro,
ésta no se podra redondear otra vez.

El arbitro tomard la bola colocada en su mano ahuecada (la bola permanece en la
mano donde fue colocada, y no se transfiere a la otra mano), y de forma suave y lenta,
gira su mano para colocar la bola encima del extremo superior de la rampa con sus
dedos apuntando hacia abajo, asegurandose que su dedo no tapa la visién al atleta,
para que éste vea que la bola estd en contacto con la placa de la parte superior de la
rampa.

La mano libre NO puede tocar la bola ni el dispositivo del test de rodadura.

El arbitro abrira sus dedos, permitiendo que la bola baje rodando por la rampa por su
propio peso.

Si la bola pasa el test en el primer (12) intento, el segundo (29) y el tercer (32) intento
no son necesarios.

Si la bola no pasa en el primer (12) o en el segundo (22) intento del test de rodadura, el
arbitro usara la misma mano en la que recibio la bola y la cogerd suavemente con sus
dedos y la volverd a colocar en lo alto de la rampa, siguiendo el procedimiento
anterior. NOTA: no mover la bola de una mano a otra antes de colocarla en lo alto de
la rampa.

Si la bola no pasa el Test de Rodadura, ni el Arbitro Principal ni el Asistente del Arbitro
Principal repetiran el test, a menos que crean que el arbitro no siguié correctamente
el procedimiento para el test de rodadura.

*** En referencia al procedimiento para el Test de Rodadura, hay un video con el
procedimiento correcto colgado en la web de BISFed en “About Boccia” — “Officials” —
“Referees”: http://www.bisfed.com/about-boccia/officials-2/referee
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Test de Circunferencia de la Bola (Ball circumference test)

El Test de Circunferencia de la Bola sera realizado segun se especifica en las Reglas 4.7.1. y
4.7.2.2. El procedimiento actual para cumplir con esta regla sera:

Agujero Pequefio de la Plantilla (circunferencia):

1.

La bola deberia ser cuidadosamente cogida por los dedos del arbitro y colocada en el

agujero pequefio de la plantilla. El arbitro deberia colocar su mano libre debajo del

agujero pequefio de la plantilla para coger la bola en caso que ésta caiga a través del

agujero pequeno.

El arbitro levantard y girara suavemente la bola en otras dos (2) direcciones (colocar la
bola en la plantilla cuenta como el primer intento).

La bola debe pasar el test dos (2) de las tres (3) veces sin caer por el agujero pequefio

de la plantilla.

Si la bola pasa el test la primera (12) y segunda (22) vez, la bola no sera recolocada

por tercera (32) vez.

Si la bola pasa el test la primera (12) vez, cae a través del agujero en la segunda (223),
pero pasa el test en la tercera (32), entonces la bola supera el test.

Si la bola no pasa el test de circunferencia del agujero pequefio, ni el Arbitro Principal

ni el Asistente del Arbitro Principal repetirdn el test a menos que crean que el arbitro

no siguid correctamente el procedimiento para el test de circunferencia de la Bola.

Agujero Grande de la Plantilla (circunferencia):

1.

El arbitro deberia colocar su mano libre debajo del agujero grande de la plantilla,
para coger la bola cuando ésta caiga a través de dicho agujero.

La bola deberia ser cuidadosamente cogida por los dedos del arbitro y colocada en el
agujero grande de la plantilla.

La bola deberia caer a través del agujero grande por su propio peso.

Si la bola cae a través del agujero grande en el primer (19) intento, la bola pasa el
test.

Si la bola falla el primer (19) intento, el arbitro levantard y girara la bola, y
suavemente la volvera a colocar en el agujero grande de la plantilla. Si la bola falla el
segundo (29) intento, el arbitro repetira este procedimiento para permitir un tercer
(39) intento para que la bola pase el test del agujero grande.

Si la bola no pasa el test de circunferencia del agujero grande, ni el Arbitro Principal
ni el Asistente del Arbitro Principal repetirdn el test a menos que crean que el arbitro
no siguid correctamente el procedimiento para el test de circunferencia de la Bola.
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Test del Peso de la Bola (Ball Weight Test)

El test del peso de la bola serd realizado segun se especifica en las Reglas 4.7.1. y 4.7.2.1. El
procedimiento actual para cumplir con esta regla sera:

1.

w

La balanza deberia estar calibrada usando el peso proporcionado por BISFed (en la
caja de plastico naranja que contiene el sistema informatico, hay un peso de 275
gramos).

La bola de boccia deberia ser cuidadosamente cogida por los dedos del arbitro y
colocada suavemente en la balanza.

Si la bola de boccia pasa el test de peso (275 g + 12 g), no se necesita hacer nada mas.
Si la bola de boccia no pasa el test de peso, la bola deberia ser retirada de la balanza,
poner a cero la balanza, y volver a pesar la bola.

Si la bola de boccia no pasa el segundo intento del test de peso, la bola serd retirada
y retenida por el Arbitro Principal como se especifica en la Regla 4.7.2.5.

Test de Dispositivos Auxiliares (Canaletas - Ramp Test)

El Arbitro seguira los procedimientos indicados en la Regla 5.

1.

El atleta/auxiliar/entrenador extendera completamente todas las piezas ajustables
(como la base, el soporte de la canaleta, y las extensiones que se puedan encajar).

El atleta/auxiliar/entrenador tumbara la canaleta sobre su lado para ver si cabe
dentro del box de 2,5 mx 1 m.

Si la rampa cabe diagonalmente desde una esquina a la otra esquina del box, pero la
base/soporte puede ser movida hacia arriba un angulo de 0 a 90 grados, la canaleta
debe ser medida y caber dentro del box en estas posiciones. Esto es para asegurar
gue no hay una ventaja injusta para un atleta que use una canaleta muy larga.

El atleta debe colocar en la canaleta todas las extensiones, incluida cualquier
extension que sostenga la bola, que encajen juntas en la canaleta para la medicion,
sin importar si el atleta juega con todas las extensiones al mismo tiempo. **Si el
atleta no juega con todas las extensiones a la vez, entonces todas las extensiones no
deberian encajar juntas. Por favor, mirar la Regla 5.1.

Las canaletas que pasen el test deberian tener una pegatina colocada en cada una de
las piezas de la canaleta, en el lado derecho de la canaleta (lado derecho del atleta
segun usa la canaleta, lado izquierdo del arbitro cuando éste esta frente al atleta).

Ya que las canaletas pueden moverse en direcciones complejas, si el arbitro tiene
dudas, éste deberia llamar al Arbitro Principal o al Asistente del Arbitro Principal para
recibir ayuda.

Una canaleta que no pasa el test deberia ser anotada en la hoja de Clasificacion del
Material y Bolas/apartado canaletas. Si el atleta hace ajustes a la canaleta, ésta
deberd ser medida otra vez antes de permitirle que sea usada en competicion.
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Test de Altura de la Silla (Wheelchair Height Test)

El Arbitro seguira los procedimientos indicados en la Regla 6.1.

1.

Las nalgas son la parte posterior de la cadera formadas por las partes carnosas sobre
las que se sienta una persona.

El arbitro medird 66 cm desde el suelo hasta el punto mas bajo donde la nalga del
jugador esta en contacto con el cojin del asiento.

Si el arbitro no es capaz de ver donde la nalga estd en contacto con el cojin del
asiento debido a una obstruccion visual, el arbitro cogera su metro y medird dentro
de la obstruccién visual desde lo alto del cojin donde reposa la nalga hasta la parte
superior de la obstruccion visual. Luego medird desde el suelo hasta la parte superior
de la obstruccién visual y efectuara la resta de ambas medidas (se afiadiran fotos mas
adelante).

Si el atleta tiene una parte del cuerpo en contacto con el cojin distinta de sus nalgas
mientras juega, como sus rodillas, vientre, etc, el atleta: a) Necesitard presentar
documentacion de los clasificadores que le permita jugar en esta posicion, y b) La
altura de la silla de ruedas serd medida desde el punto mas bajo donde la parte del
cuerpo esté en contacto con el cojin del asiento. NOTA: el atleta no puede elevar su
cuerpo por encima de sus rodillas cuando lance, si el atleta juega sobre sus rodillas.
Por favor, mirar las Reglas 10.9.1. y 15.6.3.

Recordar, si la silla del atleta puede moverse hacia arriba o abajo, la silla puede ser
medida por el arbitro durante un partido si se piensa que estd demasiado alta. NOTA:
el Arbitro Principal deberia anotar en la lista de Clasificacion de Material y Bolas si
el atleta es capaz de elevar su silla mas alla de los 66 cm. El arbitro puede pedir a
los atletas en Camara de Llamadas que le demuestren cdmo ellos elevan su sillay a
qué altura usan la silla durante el partido.

Procedimientos de Camara de Llamadas
Procedimientos:

1.

Saber en qué campo estas asignado y quienes son los atletas que estaran en tu
campo (normalmente estd puesto en la Sala de Arbitros).

No te olvides la moneda, tu propio material (el Arbitro Principal debe aprobarlo antes
del torneo), un boligrafo y un papel. El papel sirve para anotar la informacion de tu
partido (fecha, hora, campo, divisién, atletas y sus dorsales, pais) y para la
informacién de tu book.

Debes estar en la puerta de Cdmara de Llamadas no mas tarde de 5 minutos antes
que ésta cierre. iSE PUNTUAL!

Saluda al Responsable de Camara de Llamadas y asegurate que tus atletas han
pasado el control de entrada con todo su material necesario para jugar.

Entra en la Cadmara de Llamadas y localiza a tus atletas.
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Preséntate a los atletas, auxiliares y entrenadores (comprueba si necesitas ayuda de
un traductor — consulta la Regla 8.15).

Comprueba los dorsales de los atletas (llamalos por su nombre y pais) (consulta las
Reglas 8.3y 8.9).

Pregunta quienes son los Capitanes en Parejas y Equipos.

Pregunta a los atletas si estan preparados para el sorteo (NOTA: mirar el punto 2 del
apartado cosas a recordar).

Identifica cada lado de la moneda — qué lado es cara y qué lado es cruz.

Sorteo — haz el lanzamiento de la moneda lo mas répido posible en caso de que tu
campo sea seleccionado para un control sorpresa.

Lanza girando la moneda, ensefia el resultado del lanzamiento a ambos
capitanes/atletas.

El ganador del sorteo elige el color de las bolas que lanzara.

Indica a cada competidor con qué color lanzara (anétalo en tu papel).

Verifica el nimero de bolas y el nimero de personas de cada competidor que han
entrado a la Cdmara de Llamadas (consulta la Regla 8.2).

Comprueba que esté la pegatina con el sello de la organizacidn en las sillas (BC1, BC2
y BC4), canaletas (consulta la Regla 8.10), documentacién para los guantes y férulas
(consulta la Regla 5.8).

Pregunta a los atletas sobre cédmo se comunicaran contigo para preguntarte el
resultado y para pedir que midas. Establece tu comunicacién con el atleta (Consulta
el Anexo 1 — Lenguaje de gestos/sefiales).

Pregunta a los atletas qué procedimientos rutinarios normalmente hacen ellos y sus
auxiliares.

Comunica a los jugadores BC3 y a sus asistentes que sus canaletas seran revisadas en
el campo, para ver si éstas tocan el suelo.

Anota en tu papel qué atletas empiezan el partido en Parejas y Equipos y quienes
serdan los substitutos.

Consulta a los atletas si tienen alguna pregunta.

El arbitro del partido, realizara el control sorpresa, pudiendo ser ayudado por otro
arbitro. Si una bola falla, el Arbitro Principal o el Asistente del Arbitro Principal debe
repetir la evaluacion. Si la bola vuelve a fallar, el Arbitro Principal o el Asistente del
Arbitro Principal o el arbitro del partido, deben ensefiar la tarjeta amarilla al atleta
afectado. E introduciran la infraccién en el ordenador, si lo hay, en la camara de
llamadas.

Dirige el control sorpresa como se ha descrito en el procedimiento de Clasificacion del
Material y Bolas (consulta el apartado de procedimientos de BISFed para la
clasificacién del material y bolas de este manual).

Habra juegos de bolas proporcionados por el Comité Organizador, dentro o cerca de la
Cdmara de Llamadas. Los atletas pueden usar algunas de estas bolas (no
necesariamente un juego entero). Si se usan bolas de la organizacién, Unicamente las
bolas que se usaran seran llevadas al campo. NOTA *Si se coge una bola de un juego,
las bolas restantes de ese juego se dejardn en la zona designada por el Arbitro
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Principal, con un papel con la informacién siguiente: nombre y dorsal del atleta, pais,
numero de bolas prestadas de ese juego, y nombre del arbitro.

Ponte de acuerdo con el juez de linea qué signos de comunicacidon usaréis en el

campo y cualquier otra informacidon sobre como avisarte si hay un problema. Si el

juez de linea no estd en la Camara de Llamadas, habla con él/ella cuando llegues al

campo.

Asegurate que todos los atletas y su material estan preparados y si necesitan ayuda
para llegar al campo. Comunicale al Responsable de Camara de Llamadas si necesitas
ayuda para ir al campo.

En los torneos, los arbitros internacionales que no estan asignados para la siguiente

franja de partidos, se espera que vayan a Cdmara de Llamadas para ayudar a empujar

a los atletas o llevar material al campo.

Cosas a recordar — Camara de Llamadas

1.

Lleva contigo todo aquello que puedas necesitar (una moneda, tu propio material
arbitral, un boligrafo, papel, pafiuelos, agua, etc.).

Los atletas pueden examinar las bolas de Boccia antes O después del sorteo (consulta
la Regla 8.11).

Una vez dentro de Camara de Llamadas, los atletas, entrenadores y auxiliares no
pueden salir. Si lo hacen, no pueden volver dentro ni participar en el partido
(consulta la Regla 8.5). Si un atleta tiene que jugar dos partidos seguidos, el atleta
puede no entrar a Camara de Llamadas si él/ella tiene que utilizar el bafio. Su
entrenador o Seleccionador puede registrarle para el préximo partido (consulta la
Regla 8.6). Si hay un retraso en el horario, el Arbitro Principal o el Delegado Técnico
pueden aceptar peticiones para usar el bano (consulta la Regla 8.13). Si se produce
cualquiera de estas situaciones descritas en tu partido, asegurate de informar al
Arbitro Principal.

Presta atencion a los atletas. Ten en cuenta las preferencias de los jugadores: los que
quieren hablar contigo, y los que prefieren no hablar antes del partido. A algunos de
los atletas no les gusta hablar antes de su partido porque necesitan concentrarse.
Preparate por si a un arbitro se le retrasa su partido y tiene dos partidos seguidos,
podrds ser requerido por el Arbitro Principal para cubrir el prepartido/Procedimiento
de Camara de Llamadas de ese arbitro que llega tarde.

Procedimientos en el Campo

Entrada al Area de Competicion (Field of Play)

1.

Dirige a los atletas al campo (en una fila con el orden: arbitro, competidor rojo,
competidor azul, juez de linea/voluntario).

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom

Pagina 9 de 28

Fecha: 15 abril 2020



Manual de Procedimientos de los Arbitros Internacionales de BISFed v2

2.

3. Asegurate que los substitutos y entrenadores estan colocados al final del campo, al
lado de la mesa del marcador. Selecciona tu partido en el ordenador y asegurate que
las infracciones ocurridas en cdmara de llamadas hayan sido introducidas en el
sistema.

4. Recoge las bolas restantes (las bolas no usadas por los atletas y substituto/s) y
coldcalas en el drea designada cerca de la mesa del marcador.
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5.

10.

Cuando vayas y vuelvas de la mesa del marcador, mira si el campo estd
suficientemente limpio y todas las lineas estan en buenas condiciones. De no ser asi,
informa al Arbitro Principal.

Comprueba si la punta de cada canaleta toca (o no) el suelo cuando la canaleta estd
puesta en su posicidon mas baja. Esto puede hacerse pasando un papel por debajo de
la punta de la canaleta.

Comprueba con el juez de tiempo la preparacién de los dos (2) minutos de
calentamiento.

Dirigete al vértice de la V y espera al anuncio de: “empieza el calentamiento”.
Empieza el calentamiento usando el gesto de “indicacién para lanzar las bolas de
calentamiento” (como estd escrito en el anexo 1 - Lenguaje de gestos/sefiales)
invitandoles a lanzarlas al campo.

SEMI-FINAL INDIVIDUAL BC3
H POLYCHRONIDIS
GREES

Durante el calentamiento: comparte con el juez de linea cualquier informacién
relevante recogida en Camara de Llamadas mientras se lanzan las bolas de
calentamiento (si no la habéis compartido ya en Cdmara de Llamadas).

Una vez se termina el calentamiento

1.

Asegurate que las bolas se recogen lo mas répido posible (por los auxiliares / juez de
linea / arbitro).

Recoge las dos Bolas Blancas e identifica de qué competidor es cada una.

Coloca la Bola Blanca que no va a usarse en el area designada al lado del marcador
electrdénico.

Comprueba con el juez de tiempo que el reloj esta correcto.

Comprueba que el juez de tiempo y el juez de linea estan preparados.
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6. Coldécate en la cruz, cogiendo el indicador de color/pala y la Bola Blanca del
competidor rojo, y espera al anuncio para empezar el partido.

*** En el caso que el torneo sea televisado, colocarse en la “V” antes del calentamiento y
en la “+” antes del partido puede ser modificado por el Comité Organizador (HOC).

Inicio de un parcial

1. Entrega la Bola Blanca al atleta y después retrocede a una posicioén justo fuera del
terreno de juego, al lado de la “V” y de la linea lateral, cerca del “area no valida” de la
Bola Blanca.

* (Solo para atletas BC3, mientras estas volviendo a la posicion adecuada, mira si el
atleta, a quien le has entregado la Bola Blanca, balancea la canaleta hacia la
derecha y la izquierda. Solo mover o recolocar la canaleta en el box no es
suficiente para cumplir el criterio de la Regla 5.5. La canaleta debe ser
balanceada a la derecha y a la izquierda antes de lanzar la Bola Blanca. Si la
canaleta no es balanceada a la derecha y a la izquierda, la Bola Blanca es no
valida y sera retirada.).
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2. Haz el gesto de “Indicacion para lanzar la Bola Blanca” (como esta escrito en el anexo
1 - Lenguaje de gestos/sefiales arbitrales) invitandole a lanzar la Bola Blanca al campo,
diciendo “Bola Blanca” o “Bola Blanca, por favor”.

* Elindicador de color/pala no se muestra al atleta.

3. Ensefia el indicador de color/pala al juez de tiempo.

*#% ASEGURATE DE VER QUE EL ATLETA BC3 BALANCEA SU CANALETA ***

4. Mira el reloj para asegurarte que esta en marcha.

Durante el parcial

1. Actua con naturalidad y no con demasiada autoridad.
Sé consciente de tu posicidon en el campo y no des la espalda a los atletas.
3. Responde rapidamente a las sefales que te hace el atleta, el juez de linea o el juez de
tiempo.
4. Toma las decisiones inmediatamente, dando explicaciones sdlo cuando te pregunten.
* Siun jugador no estd de acuerdo con el arbitro acerca de una decisidon que no es
una mediciéon y pide por al Arbitro Principal, para el tiempo y llama al Arbitro
Principal o al Asistente del Arbitro Principal para que resuelva la situacidn.
**IMPORTANTE: si la situacion es sobre una mediciéon durante el parcial, el
tiempo no se detendra si el atleta solicita que el Arbitro Principal o el Asistente
del Arbitro Principal acuda al campo para medir.
* Mantén breve cualquier discusion.

N
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5. Sila bola sale del campo, anuncia “fuera” con el gesto especifico (ver anexo 1).

* Si ésta esta cerca de la linea, permite que se detenga por completo antes de
levantarla, entonces anuncia “fuera” con el gesto.

6. Coloca cualquier bola que ha salido fuera del campo en el contenedor/area de bolas
perdidas, rapido pero sin prisa, y no camines entre los atletas y la Bola Blanca ni des la
espalda a los atletas.

* Permite que el juez de linea lleve la bola al contenedor/area de bolas perdidas, si
estd mas cerca de éste. El Comité de Arbitros prefiere usar los contenedores de
bolas perdidas en lugar de un area de bolas perdidas y preferiblemente dos (2)
contenedores, uno a cada lado del campo.

7. Pidele ayuda al juez de linea en mediciones largas o parciales interrumpidos, si tienes
alguna duda o has olvidado algo, haz esto tranquilamente y en el menor tiempo
posible.

8. Siun atleta decide no lanzar algunas bolas, avisa al juez de tiempo para que detenga el
crono, registra el tiempo y el nimero de bolas no lanzadas (NTB) en el sistema
informatico.

* Coloca cualquier bola no lanzada en el contenedor/area de bolas perdidas.

9. Si un atleta no recoge una bola del contenedor/area de bolas perdidas antes de
empezar el siguiente parcial, la bola continuard en el contenedor/adrea de bolas
perdidas hasta el final de ese parcial. El atleta puede recuperar su bola del
contenedor/area de bolas perdidas al final del parcial actual para usarla en los
parciales siguientes.

Finalizacion de un parcial cuando NO han sido senaladas Bolas de
Penalizacion

1. Después de que todas las bolas hayan sido jugadas, estando de pie cerca del juego y
cuidando de no tocar las bolas con tus pies, anuncia y presenta el resultado del
parcial si no es necesario medir para determinar el resultado final.

2. Si es necesario medir para determinar el resultado final, o un atleta solicita una
medicidn, invita a ambos atletas/capitanes a entrar al drea de juego para ver la
medicién. (Consulta los procedimientos de medicidn).

* Sino estas seguro del resultado, o un atleta solicita al Arbitro Principal/Asistente
del Arbitro Principal para medir, llama al HR/AHR para confirmar el resultado.
**|MPORTANTE: No le digas al Arbitro Principal cual piensas que es el
resultado, ella/él dira el resultado final.
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3. Mientras los atletas estan en el campo, solicitales si estan de acuerdo con el resultado,
entonces asegurate que vuelven a sus boxes.

4. Anuncia el resultado del parcial alto y claro. Solicita a los atletas/capitanes si estan de
acuerdo, entonces haz el gesto establecido de “Final del Parcial”. **IMPORTANTE:
No es necesario que te coloques en la V cuando lo hagas. Aunque, puedes acercarte
a la V si sientes que es adecuado (por ejemplo: cuando los atletas no son capaces
de oir al arbitro claramente, el auxiliar esta obstruyendo la vision del atleta, o si el
atleta necesita ayuda del arbitro para volver a su box después de medir, etc.).

6. Si se utiliza el Sistema de Gestion de la Competicion de BISFed (BCMS), el juez de
tiempo necesitara cierto tiempo para insertar los resultados y clicar sobre siguiente
parcial. Esto abrira una nueva ventana con el mensaje de un (1) minuto. Asegurate de
que esta ventana aparece en la pantalla antes de levantar la Bola Blanca.
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Entonces el arbitro inmediatamente levantara la Bola Blanca diciendo “Un minuto”.
(Regla 10.7.4). ***IMPORTANTE: Esta es la invitacion para que los auxiliares y
entrenadores entren al area de juego.

** IMPORTANTE: REVISA SIEMPRE ENTRE PARCIALES QUE EL SISTEMA INFORMATICO
ESTE CORRECTO.

Finalizacion de un parcial cuando se han sefialado Bolas de Penalizacion

1.

2.
3.
4

Anuncia el resultado actual a los atletas.
Asegurate que los atletas/capitanes estan de acuerdo con el resultado.
Comunicale al juez de tiempo el resultado, y éste se afiade al sistema.

El arbitro y el juez de linea recogen todas las bolas de color (incluida la blanca, si
fuera el caso) del competidor que no lanza la bola de penalizacion y las colocan en el
contenedor/area de bolas perdidas.

Lleva todas las bolas de color al competidor que debe lanzar la bola de penalizacion.

* En un partido de parejas y equipos, el capitan decidird quién lanzara la bola de
penalizacion.

* El atleta que lance la bola de penalizacion seleccionara una de sus bolas de color.

* El arbitro mantendra la bola consigo.

Las otras bolas seran colocadas en el contenedor/area de bolas perdidas.
Entrega la bola seleccionada al atleta mientras retrocedes a tu posicion, fuera del

campo, entre la V y la linea de lanzamiento, cerca del area no valida para la Bola

Blanca.

* Muestra el indicador de color/pala al atleta y al juez de tiempo mientras dices “un
minuto”.

* Asegurate que el atleta BC3 balancea la canaleta a la derecha y a la izquierda,
después revisa el reloj para estar seguro de que el tiempo ha empezado.

* A medida que pase el tiempo, el arbitro puede repetir lo que dice el juez de
tiempo “30 segundos, 10 segundos, tiempo”.

* Sila bola puntua, usa el gesto para indicar el punto en el indicador de color/pala.

* Silabola no puntua, usa el gesto para “Bola Perdida/Fuera”.

Si la bola ha puntuado, se afiadira un punto al resultado de ese parcial en el sistema
informatico.
Estando de pie en la cruz, anuncia y presenta este nuevo resultado en el indicador de

color/para a los atletas/capitanes.

10. Solicita a los atletas/capitanes si estan de acuerdo.
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11. Una vez obtengas la aprobacidn, el arbitro anuncia “Final del parcial” usando el gesto
de “Final de Parcial”.

12. Muestra este nuevo resultado al juez de tiempo y después a los espectadores.

13. Si se utiliza el Sistema de Gestién de la Competicién de BISFed (BCMS), el juez de
tiempo necesitard cierto tiempo para insertar los resultados y clicar sobre siguiente
parcial. Esto abrird una nueva ventana con el mensaje de un (1) minuto. Asegurate de
gue esta ventana aparece en la pantalla antes de levantar la bola de penalizacién.

14. El arbitro inmediatamente recoge la bola de penalizacién diciendo “Un minuto”.
(Ref.10.7.4). ***IMPORTANTE: Esta es la invitacion para que los auxiliares y
entrenadores entren al area de juego.

** IMPORTANTE: REVISA SIEMPRE ENTRE PARCIALES QUE EL SISTEMA INFORMATICO
ESTE CORRECTO.

Entre Parciales

Cuando empieza el “Un minuto” entre parciales:

1. Los auxiliares/entrenadores pueden entrar dentro del campo.
2. Las bolas son recogidas por los auxiliares/entrenadores/juez de linea/arbitro. (**Nota,
el arbitro deberia verificar la exactitud del resultado antes de recoger y devolver las
bolas).
Verifica que el acta estd rellenada correctamente.
4. Después de 45 segundos, anunciar “15 segundos”.
* El arbitro deberia coger la Bola Blanca y empezar a andar hacia los atletas en esos
15 segundos que quedan.
5. Cuando acabe el minuto, anuncia “tiempo” y el arbitro inmediatamente entrega la
Bola Blanca al jugador que empieza el siguiente parcial.

w

Revision de la posicion en el campo

Inicio de un Parcial

1. Entrega la Bola Blanca y después retrocede a una posicién justo fuera del terreno de
juego, al lado de la “V” y de la linea lateral, cerca del “4drea no valida” de la Bola
Blanca.

2. Invita a lanzar la Bola Blanca al campo con el movimiento de tu brazo y di “Bola
Blanca” o “Bola Blanca, por favor”.

3. Ensefia el indicador de color/pala al juez de tiempo, pero asegurate que el atleta BC3
balancea la canaleta antes de lanzar la Bola Blanca.
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Durante un Parcial

1. Coldcate cerca del drea de juego (las bolas), por ejemplo, ligeramente delante y al lado
de la Bola Blanca (entre los atletas y la Bola Blanca) y ligeramente girado hacia los
atletas (no deberias mirar hacia la linea lateral opuesta). Utiliza esta posicién para:

* Poder ver a los atletas.

* No interferir la vision del atleta sobre el juego.

* Poder retirar cualquier bola lanzada antes de que cause un parcial interrumpido.
* No te utilicen como una diana.

* No interferir la vision del atleta sobre el reloj.

2. Mantente quieto mientras el atleta esta preparando el lanzamiento.

3. Hazlos minimos movimientos en el campo, pero si tienes que cambiar de posicion:
* No cruces entre las bolas y los atletas.
* Muévete rapido pero no corras por el campo.

4. Ten siempre una posicion apropiada en relacidon a la disposicién de las bolas y la
situacion del partido.

5. Eljuez de linea deberia buscar su posicién después que el arbitro esté posicionado en
el campo, en el lado del campo opuesto al arbitro.

*** PUNTO IMPORTANTE A SABER: Cuando llames al HR/AHR para que venga al campo,
ambos os alejais de los atletas y el HR/AHR preguntara al arbitro porqué ha sido llamado
al campo. NO mantengas la discusion de la situacion con los atletas mientras esperas al
HR/AHR. Toda tu atencién deberia estar con el HR/AHR. Una vez el HR/AHR tiene tu
explicacion (ésta deberia ser breve), ella/él hablara con los atletas para entender sus
preocupaciones/opiniones. De nuevo, el arbitro no deberia en ese momento estar
hablando con los atletas. Una vez el HR/AHR crea que ha entendido claramente la
situacion, tomara una decision final y la comunicara al arbitro y a los atletas.
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Medicion

Procedimientos de medicion

1.
2.

Pide ayuda al juez de linea o al HR/AHR para hacer mediciones largas.

Haz las mediciones de manera que los atletas puedan verlas. No tapes la vision del

atleta.

* Puedes designar donde quieres que se situen los atletas mientras estds
realizando las mediciones, para que ellos puedan verlas mejor y no muevan
ninguna bola, y ademas tengas el espacio necesario para hacer la medicion.

Mide solo cuando tu, como arbitro, no estés seguro de quien es el proximo en lanzar
o si un atleta te lo pide (durante su tiempo).

Sé consistente en la forma de medir (NUNCA muevas bolas cuando midas durante un
parcial).

Mide desde la Bola Blanca a la bola de color.

Primero mide la bola mas cercana que no puntla del oponente, y después las bolas
gue puntuan.

No toques las bolas cuando midas, a menos que necesites mas mediciones pero sea
imposible hacerlas debido a la posicion de las bolas que punttan. La(s) bola(s) que
puntua(n) puede(n) quitarse para hacer esta nueva medida de bolas de color si: a)
primero pide permiso a ambos atletas/capitanes para mover las bolas y poder hacer
las mediciones necesarias, b) di claramente el resultado actual a los atletas/capitanes
antes de mover las bolas, c) pon el indicador de color/pala en el suelo con el color
gue puntua hacia arriba y coloca las bolas quitadas que puntuan sobre el indicador de
color/pala. Unicamente quita las bolas que punttan y que deben ser apartadas para
hacer la medicidn, no quites todas las bolas que puntuan.

Cuando sea necesario medir la distancia entre bolas (al final de un parcial), el arbitro,
usando los gestos/sefiales arbitrales, DEBE invitar a entrar al campo a ambos
atletas/capitanes, antes de medir para evitar perder tiempo.

Segunda medicion. Si el atleta pide al arbitro que mida una segunda vez, el arbitro
puede hacer una segunda medicion. Si el atleta sigue sin estar de acuerdo, el Arbitro
Principal o el Asistente del Arbitro Principal deberia ser llamado.

Como hacer las mediciones

1. Uso del compas:

Asegurate que sabes donde estan ubicadas las bolas a tu alrededor para no moverlas.
POSICION DEL CUERPO: la mejor y preferible posicién del cuerpo es apoyando las
rodillas y los dedos de tus pies o las espinillas (parte baja de tus piernas justo encima
de tus pies), y ambos antebrazos (parte baja de tus brazos justo encima de tus
manos) o el lado del dedo pequeiio de tu mano en contacto con el suelo. Esto te
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proporciona una base estable y segura para medir. Con la aprobacion del HR, se
puede usar otra posicion alternativa.

Primero mide la bola de color que no puntla y que pienses que esta mas cerca de la
Bola Blanca, y luego compara esta medida con las otras bolas de color.

De nuevo, siempre ten cuidado de no tocar/mover las bolas cuando midas.

Empieza con el compas ligeramente mas abierto que el espacio entre la Bola Blanca y
la bola a medir.

Lentamente ve cerrando el compas hasta que encaje entre la Bola Blanca y la bola de
color a medir, tocando la parte de la bola mas gorda/ancha/grande.

2. Uso del metro:

Coloca el cuerpo del metro en la Bola Blanca y extiéndelo desde ésta hasta la bola de
color que estds midiendo.

Como se menciond anteriormente, para mediciones largas, pide ayuda a tu juez de
linea. El juez de linea coge la parte movible final del metro y coloca la pieza vertical
del extremo suavemente en la bola a medir.

Fija la posicién del metro.

Lenta y suavemente desliza el final del metro lejos de la bola de color que has medido.
Ten cuidado de no dejar caer el metro para evitar que golpee las bolas que estas
intentando medir.

3. Uso de las galgas:

Utiliza una posicién corporal similar a la mencionada anteriormente para las
mediciones con compas.

Primero mide la bola de color que no puntla y que pienses que estd mas cerca de la
Bola Blanca, y luego compara esta medida con las otras bolas de color.

Empieza con menos galgas y lentamente afiade mas mientras midas hasta que no

puedas anadir ninguna galga mas sin mover las bolas.

4. Uso de la linterna:

Para mediciones extremadamente cercanas, la linterna es muy util.

En estas mediciones tan proximas, estds buscando si hay un espacio vacio/punto
negro/intervalo en el haz de luz.

Necesitaras encontrar la mejor posicidon para iluminar con la linterna y tendrias que
mirar en varias direcciones (ejemplo: desde arriba, desde el lateral, mirando hacia
arriba por debajo de las bolas, etc.).
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5. Para determinar si una bola esta fuera de los limites del campo:

Usa un papel, tu linterna o la galga mas fina.

Nunca fuerces la posicion con el papel o la galga.

Cuando se midan bolas que puedan estar sobre la linea de fuera de los limites del
campo, coloca el papel o la galga paralelos a la linea y suavemente mueve el
papel/galga para que la cubra hasta el borde interior de la linea de la zona valida del
campo.

Si no puedes cubrir la linea con el papel o la galga, para que cubra el borde interior de
la linea antes de encontrar resistencia, entonces la bola esta fuera de los limites.

Por favor, recuerda de no forzar nunca el papel o la galga porque podrias mover la
bola.

***IMPORTANTE:

PIENSA ANTES DE MOVER BOLA(S): nunca muevas bolas si no es absolutamente
necesario para una medicion. Cuando las bolas estan extremadamente cerca,
podrias tener el riesgo de chocar o mover otra bola en el proceso de quitar una bola
que esta puntuando. Piensa... ¢hay alguna otra manera con la que pueda medir sin
quitar la bola?

Si debes quitar una bola que puntia para medir, asegurate que estdn de acuerdo
ambos atletas/capitanes antes de quitarla. Una vez mueves una bola es dificil
recolocarla exactamente en la posicidn en que estaba antes, por lo que asegurate
tener su consentimiento antes de quitarla.

Coloca el indicador de color/pala en el suelo con el color de la bola que has quitado
mirando hacia arriba.

Coloca la bola que has quitado sobre el indicador de color/pala.

Después del visto bueno del resultado, intenta recolocar las bolas que fueron
quitadas para que los espectadores y auxiliares sepan donde estaban.

Resultado

1.

No es necesario colocarte en la V cuando anuncies el resultado. Sin embargo, puedes
acercarte a la V si crees que es apropiado (por ejemplo: cuando los atletas no pueden
oir al arbitro claramente, el auxiliar esta tapando la vision del atleta, o si el atleta
necesita ayuda del arbitro para volver a su box después de una medida, etc.).

Anuncia el resultado alto y claro cuando los atletas estén en sus boxes, indicando los
puntos en el indicador de color/pala (sobre el color adecuado) y después de que las
bolas de penalizacién sean lanzadas.

Después de anunciar el resultado, espera unos segundos mientras miras si los atletas
estan de acuerdo.

Cuando tengas el visto bueno de ambos atletas/capitanes, di “FINAL DEL PARCIAL”
con el gesto correspondiente.

Asegurate que el resultado estd correcto en el marcador.
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6. El juez de tiempo necesitara introducir los resultados y clicar siguiente parcial.
Entonces se abrirda en el marcador la ventana con el mensaje de un (1) minuto.
Asegurate que esta en la pantalla antes de recoger la Bola Blanca.

7. Una vez el mensaje se muestra en la pantalla, el arbitro inmediatamente levantara la
Bola Blanca diciendo “Un minuto” (Regla 10.7.4). ***IMPORTANTE: Esta es la
invitacion para que los auxiliares y entrenadores entren al drea de juego.

Parcial de Desempate

1. Cuando se produce un parcial de desempate, el juez de tiempo necesitara introducir
los resultados y clicar siguiente parcial. Entonces se abrird en el marcador la ventana
con el mensaje de un (1) minuto. Asegurate que esta en la pantalla antes de recoger
la Bola Blanca.

2. Una vez el mensaje se muestra en la pantalla, el arbitro inmediatamente levantara la
Bola Blanca diciendo “Un minuto” (Regla 10.7.4). ***IMPORTANTE: Esta es la
invitacion para que los auxiliares y entrenadores entren al drea de juego.

3. Después, el arbitro se acerca a los atletas, y pregunta a los atletas/capitanes quien
quiere escoger moneda, comprueba que los auxiliares de BC3 estan en sus posiciones
y procede al sorteo.

4. Silos atletas/capitanes no estan de acuerdo en quién escoge la moneda, el arbitro
puede dar a elegir a quien no lo hizo en el sorteo de Cdmara de Llamadas.

5. El atleta/capitan que gana el sorteo decide qué competidor lanza la primera bola de
color.

6. Se coloca en la cruz la Bola Blanca del atleta que lance la primera bola de color.

Empieza el parcial indicando el color del atleta que debe jugar.
8. Si ocurre un segundo parcial de desempate, hay un minuto entre ambos y la Bola
Blanca del competidor contrario se coloca en la cruz.

N

**NOTA:

* Durante el parcial de desempate, seguir los procedimientos de “Durante el Parcial”.
* Cuando finaliza el parcial de desempate, seguir los procedimientos de “Finalizacion
de un Parcial con/sin Bolas de Penalizacién”.

Final de partido

Después que los atletas estén de acuerdo con el resultado de ese parcial, anuncia y haz el

gesto de “Final de Parcial”.
1. Muestra al juez de tiempo y espectadores el resultado de ese parcial.
2. Muestra a los atletas y anuncia el resultado final del partido. Cuando ellos estén de
acuerdo, muestra y anuncia al juez de tiempo y a los espectadores el resultado final
del partido.
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3. Levanta la Bola Blanca pero no anuncies un minuto. Ve hacia los atletas y felicitalos
por el partido.

4. Las bolas pueden ser recogidas por los auxiliares/entrenadores/juez de linea.

5. Comprueba el sistema informatico y asegurate que todos los resultados son
correctos.

6. Asegurate que todas las infracciones y penalizaciones del partido estan registradas en
el sistema informatico:

* En qué parcial ha sucedido la infraccién,
* Qué infraccidn ha sucedido,
* Qué penalizacién se ha adjudicado.

7. Elnimero de bolas no lanzadas en cada parcial deberia estar registrado.

8. Asegurate que los nombres del juez de tiempo y del juez de linea estan en el sistema
informatico de ese partido.

9. Pide la confirmacion al juez de tiempo y al juez de linea.

10. Permite que el atleta/capitan apruebe el resultado en el ordenador. Si el
atleta/capitan no puede fisicamente alcanzar el “botdn de aprobacién” en el teclado,
el atleta puede dar permiso al arbitro para que apruebe el resultado en su lugar.

11. Aunque un atleta o capitdan no apruebe el resultado en el ordenador, el arbitro
aprobara el resultado del partido en el sistema informatico. **Cuando el arbitro
aprueba el resultado, se inicia el tiempo para una posible protesta.

12. Asegurate que ambas Bolas Blancas son devueltas a los atletas.

13. El arbitro debe salir del sistema informatico.

14. Asegurate de dejar en el campo todo el material arbitral proporcionado por el HOC.

15. Asegurate que todos salen del campo al mismo tiempo, llevando consigo todo el
material.

16. Pon a los atletas en el orden correcto para salir del campo: arbitro, ganador,
perdedor, juez de linea (a menos que el juez de linea o el arbitro necesiten ayudar a
empujar).

17. Sal del campo por el sitio predeterminado.

18. Dirigete a la mesa del Arbitro Principal antes de abandonar el drea de competicion,
para confirmar el partido en el sistema.

***NOTA:

Cuando se utilice el Sistema de Gestion de la Competicion de BISFed (BCMS), es muy
importante que el juez de tiempo presione el botén de finalizacion antes que los
jugadores aprueben el partido o esto producira un problema con el tiempo final.

* Si el atleta no es fisicamente capaz para confirmar el resultado, pidele permiso
para confirmar el resultado en su nombre.

* Si el atleta no quiere firmar el acta, el arbitro debe firmar/aprobar el acta. El
arbitro debe informar al HR que un atleta no aprueba el resultado.

* El arbitro debe salir del sistema informatico antes de salir del campo.
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Anexo 1 - Lenguaje de gestos/seiales arbitrales

Situacion a sefalar

Descripcion del gesto

Gesto a realizar

Indicacién para lanzar las
bolas de calentamiento, o
la Bola Blanca:

* Reglal0.1
* Regla10.2

Mover la mano indicando el
lanzamiento, y decir:
“Empieza el calentamiento”,
o “Bola Blanca”.

-

Indicacién de qué color

debe lanzar:
* Reglal0.4
* Regla10.5
* Regla10.6

Mostrar el color de la pala de
acuerdo con el color del
competidor que debe jugar.

Bolas equidistantes

* Regla10.12

Sujetar la pala de forma
horizontal, contra la palma
de la mano, mostrando su
borde a los jugadores.

Voltear la pala para mostrar
qué competidor debe lanzar,

Tiempo técnico o médico:

* Regla5.7
* Regla6.2
* Regla18

Poner la palma de la mano
sobre los dedos de la otra
mano, que estan en linea
vertical (dibujando una “T") y
decir qué competidor lo ha
pedido. (Ejemplo: tiempo
técnico o médico para
nombre del
jugador/equipo/pais/color).

*
LS
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Sustitucidn: Rotar un antebrazo alrededor

del otro.
* Regla10.16

Medicion Poner una mano al lado de la
otra y apartarlas como si se
*  Reglad.6 estuviera utilizando una cinta
* Reglallé metrica.
- -

Arbitro preguntando si el
jugador(es) quiere entrar | Sefialar a los jugadores y /
al campo: luego sefialarse el ojo.

* Reglall.6

- .

Comunicacién

inaoropiada: Sefialarse la boca y mover el ¢
prop : dedo indice de la otra mano ‘ ‘
e Regla15.5.3 de forma lateral.
* Reglal6

Sefialar la bola y levantar el o
antebrazo verticalmente con

Bola perdida / Bola fuera:
la mano abierta y su palma
* Regla10.6.2 hacia el cuerpo del érbitro, y
e Regla10.10 decir: “Bola fuera” o “Bola

¢ Regla10.11 perdida.” Entonces levantar
la bola que salié fuera.
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Retirada de bola:

* Regla15.2

Sefialar la bola y levantar el
antebrazo poniendo la mano
concava antes de coger la
bola (cuando sea posible).

1 bola de penalizacién:

* Reglai5.1

Levantar un dedo.

Tarjeta amarilla:

* Reglal5.3

Segunda tarjeta amarilla y
descalificacion del
presente partido:

* Regla15.10

Mostrar la tarjeta amarilla
para la infraccién.

Mostrar la tarjeta amarilla
para la segunda infraccién
(finaliza el partido en
individual y parejas)
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Tarjeta Roja
(Descalificacion):

* Reglal5.4

Mostrar la tarjeta roja.

Final de parcial / final de
partido:

* Regla10.7

Cruzar los brazos estirados y
separarlos. Decir “final del

parcial” o “final del partido”.

Puntuacion:

* Regla4.5
* Reglall

Poner los dedos sobre el
correspondiente color de la
pala para sefalar la
puntuacion. Y decir la
puntuacion.
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Puntuacion

Ejemplos de puntuaciones:

3 puntos para rojo

7 puntos para rojo

10 puntos para rojo

12 puntos para rojo

Juez de linea

Situacion a sefialar

Descripcion del gesto

Gesto a realizar

Para llamar la atencidn del
arbitro

Levantar el brazo
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