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Uvod
Boccia

Pravidla uvedend v tomto textu se vztahuji na hru zvanou boccia.

Pravidla plati na vSech mezindrodnich sportovnich uddlostech poradanych pod zastitou BISFed (Mezinarodni
federace sportu boccia). Tyto sportovni akce zahrnuji vSechny turnaje schvalené organizaci BISFed a sestdvaji se
ze svétovych otevienych poharl (World Opens), regiondlnich turnajd (Regional events), regionalnich a svétovych
mistrovstvi (Regional and World Championships) a paralympijskych her (Paralympic Games).

Narodni organizace mohou tato pravidla pro své vlastni soutéZe vyjasnit se souhlasem technického delegata
BISFedu. Tyto dodatky vSak nesméji ménit vyznam pravidel a musi byt jasné oznaceny na vsech schvalovacich
formuldrich (Sanction Form), jez jsou predloZeny oragnizaci BISFed.

Duch hry

Etos a duch hry jsou podobné tenisu. Uéast prihlizejicich je vitdna a podporovana, nicméné v pribéhu vykonu
hrace pfi odhodu, je od divakd, véetné nehrajicich ¢lenli tymu, poZzadovano zachovavat ticho.

Preklady pravidel

Verze pravidel k editaci je k dispozici pro ¢leny BISFedu, kteti chtéji prelozit pravidla do jinych jazyk(. Zajemci
mohou kontaktovat BISfed na adrese admin@bisfed.com, pokud si pfeji tento dokument dostat. BISFed ma zdjem
zverejnénit prelozené verze pravidel, verze v anglickém jazyce je v3ak findlni dokument pro vSechny spory a
odvolani.

Fotografovani

Fotografovanis bleskem neni povoleno. Nataceni videozaznam( ze zapasu je povoleno, nicméné stativy a kamery
mohou byt umistény pouze se souhlasem rozhodc¢iho, hlavniho rozhodciho, technického delegata ¢i vedouciho
organizac¢niho vyboru.
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Klasifikace

1. Definice (Definitions)

Klasifikace sportovcl dle BISFed klasifikacnich pravidel.

CP

Mozkova obrna.

Divize

Mic

Jednotlivé soutézni tridy, zavislé od klasifikace.

Jeden z ¢ervenych nebo modrych mica nebo také bily cilovy mi¢ — jack. (viz 4.7).

Jack

Bily cilovy mig.

Mrtvy mic

Cerveny nebo modry mi¢, ktery byl odhozen mimo kurt; mi¢, ktery byl z hraciho pole
odstranén rozhod¢im po prestupku; nebo mic, ktery nebyl stranou odhozen, protoze
stanoveny limit pro odhod vyprsel, ¢i protoZe se hrac rozhodl mi¢ neodhodit.

Trestny mic

Dodatecny mic, pridany k odhozeni protistrané v zavéru smény. Tento mic je udéleny
rozhod¢im za urcity prestupek.

Hod

Termin pouzivany pro uvedeni mic¢e do hraciho pole. Patii sem odhod, odkop a vypusténi
mice pri pouZziti pomocného prostiedku (rampy).

Neodhozeny mic

“Roll test” zatizeni

Mic, ktery se strana rozhodne neodhodit béhem smény.

Mald rampa, kterd se uziva ke kontrole, zda se mic kutali.

s

Mé¥ici zafizeni

Meérka, ktera kontroluje obvod mica.

Vaha hmotnosti

Warm up

Vaha na zvazeni micl s odchylkou 0,01 g.

Ptipravny kurt — vyznaceny prostor pro pfipravu hracd na nadchazejici zapas pred
vstupem do call roomu.

Call room

Misto registrace pred kazdym zapasem.

Hraci plocha

Plocha zahrnujici vSechny hraci kurty a zahrnujici také Uzemi, na kterych se nachazi
casomiry.

Kurt

Uzemi ohrani¢ené pomeznimi ¢arami, véetné odhodovych boxd.

Hraci pole

Kurt minus plocha odhodovych box.

Odhodovy box

Kazdy ze Sesti vyznadenych a ocislovanych odhodovych boxl, ze kterych hraci hazi.

Odhodova linie

Hranic¢ni linie odhodového boxu, od niz hraci odhazuiji.

V - linie

Lomena Cara, pfes kterou musi byt pfehozen jack, aby byl platny ve hte.

KFiz

Oznaceni stfedu hraciho pole pro umisténi jacka v tie breaku ¢i poté, ocitne-li se jack
mimo hraci pole ¢i v neplatném prostoru po vhozeni prvniho barevného mice.

Cilovy box

Turnaj

Ctverec 25 cm x 25 cm vyznaceny kolem kf¥ize pro trestné hody.

Celd souté? ¢i soutéze véetné kontroly sportovniho vybaveni a kontroly mica,
zakoncéend/ é zavére¢nym ceremonialem. Turnaj miZe obsahovat vice soutézi.

Soutéz

VSechny zapasy jednotlivcl jsou jedna soutéz. VSechny zapasy par a tym( jsou jedna
soutéz.

Zapas

Jednotliva hra mezi dvéma stranami, ktera se hraje na stanoveny pocet smén.

Sména

Jedna cast zapasu, kdy byly odehrany vSechny mice obou stran.

Pferusena sména

Nastava tehdy, pokud bylo s mici pohnuto jinak nezZ pfi béZném hracim poradi, a to
bud ndhodné, omylem, nebo zdmérné.
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Prestupek Jakékoliv jednani nebo ¢in ze strany hrace, strany, ndhradnika, sportovniho asistenta
nebo trenéra, které/ y je v rozporu s pravidly hry a zasluhuje nasledek.

Zluté karta Je zhotovena z tvrdého papiru nebo plastu ve Zluté barvé. Jeji rozméry jsou 7x10 cm.
Rozhodci pouZije tuto kartu v pripadé udéleni vystrahy.

Cervena karta Je zhotovena z tvrdého papiru nebo plastu v ¢ervené barvé. Jeji rozméry jsou 7x10 cm.
Rozhodci tuto kartu pouzije v pripadé diskvalifikace.

Vybaveni Vybaveni ke hie — voziky, rampy, rukavice, dlahy a jind pomcky ke hte, napt. ,tykadla“.
HOC Poradatel.

SA — sportovni asistent.

HR — hlavni rozhod¢i.

AHR — asistent hlavniho rozhodciho.

TD — technicky delegat.

ATD — asistent technického delegata.

Ve hte jednotlivcl je definovana jako jeden (1) samostatny soutézici. V tymové a

parové boccie je strana definovana jako tfi (3) ¢i dva (2) ¢lenové tymu jako

samostatného celku. Nahradni hraci, sportovni asistenti a trenéfri, ktefi jsou povoleni,

Strana jsou také clenové strany.
Sportovni asistent (SA) Osoba, ktera asistuje sportovci dle pravidel pro sportovni asistenty.

SA, HR, AHR, TD, ATD

Nahradni hrac Nahradnik za hrace ze stejné strany.

2. Zpuisobilost soutézit (Eligibility of play)

2.1 Kritéria pro zpUsobilost hracd soutéZit jsou podrobné popséna v klasifikacnich pravidlech BISFedu, které
obsahuji podrobny popis klasifikacénich profill, jakoZ i postup pfFi klasifikaci sportovc(, re-klasifikaci a pfi
podavani protestl. Aktualni BISFed klasifikacni pravidla jsou publikovdna na webovych strankach BISFedu,
kde jsou v sekci 4 (klasifikace a sportovni profily) dalsi informace o zpUsobilosti soutézit.

2.2 Vsichni sportovci musi byt starsi 15-ti let pred 1. lednem roku, ve kterém se chystaji soutézit na mezinarodni
akci. Mezinarodni turnaje zahrnuiji, ale zaroven nejsou omezeny na regionalni mistrovstvi, mistrovstvi svéta a
jiné, BISFedem schvalené turnaje a paralympijské hry.

3. Herni divize (Division of Play)

Obecné

Existuje celkem 7 hernich divizi. VSechny divize mohou byt hrany soutézicimi obojiho pohlavi (smisené). Tyto
divize jsou:

3.1 Divize jednotlivct

* jednotlivciBC 1
* jednotlivci BC 2
¢ jednotlivci BC 3
* jednotlivciBC4

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom
Strdnka 5z 40
Pro Ceskou federaci Spastic Handicap prelozila Michaela Rihackova



> % 4
»

BISFed
BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

Pro divize jednotlivcl se zapas sestava ze Ctyr (4) smén. Kazdy hrac zahajuje dvé smény, pficemz se hradi stridaji
ve vhozenijacka. Kazdy hra¢ ma Sest (6) barevnych mica. Strana vhazujici ¢ervené mice obsadi odhodovy box ¢islo
3 a strana vhazujici modré mice obsadi odhodovy box Cislo 4. Pfi vstupu do call roomu si kazdy hrac¢ s sebou maze
prinést 6 Cervenych, 6 modrych micd a 1 jack.

3.2 Divize part

® pary—pro hrace soutéini tfidy BC 3
®  pary—pro hrace soutézni tfidy BC 4

Par BC3

SoutézZici musi byt klasifikovani jako hraci zplsobili pro soutéZ jednotlived BC3 tfidy. Par BC3 mlze mit 1
nahradnika. Vyjimky budou na uvazeni BISFedu, jehoZz rozhodnuti je konecné. Kazdému hraci pfi hie asistuje
sportovniho asistent, ktery se musi fidit pravidly pro sportovni asistenty (viz 3.5). Mit v paru BC3 hrace se
spastickym postizenim jiz neni nadale podminkou.

Par BC4

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zpUsobili pro soutéz jednotlivct BC4 tfidy. Par BC4 mlze mit jednoho
nahradnika. Vyjimka bude na uvazeni BISFedu, jehoZ rozhodnuti je konecné. Hraci, ktefi hraji nohou, mohou mit
sportovniho asistenta, ktery se musi ridit pravidly pro sportovni asistenty (viz 3.5).

V divizi parQ BC3 a BC4 se zapas sklada ze ¢tyf (4) smén. Kazdy hrac zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani
jacka prechazi v ciselném poradi od odhodového boxu Cislo 2 k boxu ¢islo 5. Kazdy hrac obdrzi tfi mice. Strana
vhazujici ¢ervené mice obsadi odhodové boxy 2 a 4 a strana vhazujici modré mice obsadi odhodové boxy 3 a 5.

3.2.1 Pfi vstupu do call roomu si kazdy hrac z parové divize (véetné nahradnika) mize vzit s sebou 3 Cervené, 3
modré mice a 1 jack pro par.

3.2.2 Mice, které patfi nahradnimu hraci budou umistény do vyhrazeného prostoru u vysledkové tabule.

3.3 Divize tymli
e tymy — pro hrace soutézni tfidy BC1a BC 2

Tymy
Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zpUsobili ke hie jednotlivcll BC1 nebo BC2 tfidy. Kazdy tym musi hrat
zapas se tremi hraci a musi mit mezi sebou na kurtu alespon jednoho hrace klasifika¢ni tfidy BC1, za vSech

okolnosti. Kazdy tym ma povoleno mit jednoho sportovni asistenta, ktery se musi fidit pravidly pro sportovni
asistenty (viz 3.5). V tymu, ktery ma 2 nahradniky, musi byt nejméné dva hraci BC1 tfidy.

V tymové divizi se zapas sklada ze Sesti (6) smén. Kazdy hrac¢ zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani jacka
prechaziv ¢iselném poradi od odhodového boxu ¢islo 1 k boxu €islo 6. Kazdy hrac obdrzi dva mice. Strana vhazujici

cervené mice obsadi odhodové boxy 1, 3 a 5, strana vhazujici modré mice obsadi odhodové boxy 2, 4 a 6.

3.3.1 Pri vstupu do call roomu si kazdy ¢len tymu s sebou muZze vzit (v€etné ndhradnik() 2 ¢ervené, 2 modré mice
a 1 jack pro cely tym.

3.3.2 Mice, které patfi nahradnimu hraci budou umistény do vyhrazeného prostoru u vysledkové tabule.
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3.4 Odpovédnost kapitana

3.4.1 V divizi tymU0 a pard stoji v Cele kazdé strany, kazdého utkani, kapitan. Kapitan musi byt pro rozhodciho
zfetelné identifikovdn pomoci znaku ,,C* na dresu. Kazdy kapitan, tym nebo zemé jsou sami odpovédni za
oznaceni ,,C". Kapitan vystupuje jako vykonny zastupce tymu a prebirad nasledujici odpovédnosti:

3.4.2 Zastupuje tym/pary pti hodu minci a rozhoduje, zda bude tym hrat s éervenymi nebo modrymi mici.
3.4.3 Rozhoduje, ktery ¢len tymu v pribéhu zdpasu hraje véetné moznych trestnych mica.

3.4.4 Vyhlasuje technicky ¢i zdravotni time out nebo stfidani. Toto mizZe délat i trenér.

3.4.5 Potvrzuje rozhodnuti rozhod¢iho pri uréeni skore.

3.4.6 Ucastni se porady s rozhodém v piipadé prerusené smény nebo v piipadé sporu.

3.4.7 Podepisuje zapis o utkani nebo stanovuje zastupce, aby jej podepsal v zastoupeni. Podpisujici osoba se
podepisuje vlastnim jménem. Pfi pouzivani nového elektronického systému muze hrac potvrdit vysledek
zapasu stisknutim tlacitka “OK” nebo muzZe dat souhlas zapisovateli ¢i rozhod¢imu, aby stisknul souhlas
"OK" za né;j.

3.4.8 Podava protest. Ten mliZe podat také trenér a vedouci vypravy.

3.5 Pravidla pro sportovni asistenty

Hraci v soutézni tfidé BC1, BC3 a BC4 (pouze hraci této divize, ktefi hraji nohou) mohou mit sportovni asistenta.
Sportovni asistenti hracd tfid BC1 a BC4 (hrajici nohou) maji své misto za odhodovym boxem. Sportovni asistenti
hracd soutézni tfidy BC3 maji své misto béhem hry uvnitf odhodového boxu svych hrach. Sportovni asistent pini tyto
ukoly:

* nastavuje i stabilizuje hraci vozik — ¢ini tak na pokyn hrace
* nastavuje hrace do vhodné pozice — ¢ini tak na pokyn hrace
* uvali a/ nebo pfeda mi¢ hracéi— na pokyn hracée

* nastavuje rampu — na pokyn hrace

® provadi rutinni aktivity pfed nebo po hodu

® posbira mi¢e na konci smény — na vyzvani rozhodc¢iho

Sportovni asistent nesmi mit ptimy fyzicky kontakt (absolutné bez dotyku viz. 15.8.5) s hra¢em béhem odhodu ¢i
vypusténi mice. Pfi vypousténi mice nesmi pomahat hraci tim, Ze tla¢i nebo nastavuje vozik ¢i tykadlo. Sportovni
asistent hrace BC3 se nesmi divat do hraciho pole v prdbéhu smény (viz. 15.5.2, 15.6.5).

3.7 Trenér

Jeden trenér pro kazdou herni divizi je opravnén vstoupit do warm up prostoru a do call roomu pred kazdym zapasem.
(viz7.2,8.2). V divizi jednotlivcl neni trenér opravnén vstoupit na hraci plochu. V divizi par a tymu na hraci plochu
trenér vstoupit midZe, pouze v pfipadé zapasu vlastniho paru ¢i tymu.
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4. Vybaveni a kontrola mic¢t (Equipment and Ball Check)

Veskeré potrebné vybaveni ke hife musi byt schvaleno poradatelem a technickym delegatem BISFedu na kazdém
jednotlivém oficialnim turnaji.

Kontrola sportovniho vybaveni (voziky, rampy, “tykadla”, rukavice, dlahy atd.) a mi¢li musi prob&hnout na zac¢atku
turnaje. Hlavni rozhod¢i a/nebo jimi povéfené osoby provedou tuto kontrolu v dobé uréené technickym
delegatem. V idedlnim pfipadé by kontrola méla probéhnout 48 hodin pred zaCatkem soutéze. Mice, které
neprosly, budou zabaveny do konce turnaje. Rukavice, dlahy nebo podobné pom{icky, které hrac pri hie pouziva,
musi byt pisemné schvaleny klasifikatory a musi byt prineseny ke kontrole vybaveni. Rozhod¢i mohou pozadat o
tento pisemny souhlas klasifikatora také v call roomu. Hraci, ktefi pouzivaji komunikacni pristroje, musi také tyto
nechat schvalit pfi kontrole sportovniho vybaveni.

SoutéZni mice, které poskytuje organizacni vybor, musi také Uspésné projit kontrolou vybaveni na kazdém turnaji.

4.1 Kurt

Povrch musi byt rovny a hladky, jako napfiklad lestény beton, dfevéna podlaha nebo synteticka guma. Povrch by
mél byt Cisty. Nesmi byt pouzivano prostredkd, které by zménily povrch podlahy (napf. pudr).

Rozméry kurtu jsou 12,5 m x 6 m, véetné plochy rozdélené do 6-ti odhodovych box(. Veskera méreni zevnich
pomeznich &ar se provadéji k vnitini hrané piislusné ¢ary. Cary oddélujici odhodové boxy a k¥iz jsou méfeny na
tenké Care tuzkou, pticemz pdska je rovhnomérné rozlozena na obou strandch této znacky. Odhodova ¢ara a V-
linie jsou umistény uvnitf neplatného Uzemi pro odhod jacka. (Pfiloha 3 -. Boccia Court Layout)

Vsechna znaceni kurtu musi byt Siroka od 1,9 cm do 7 cm a musi byt snadno rozeznatelna. K oznaceni hernich car
by méla byt pouZita lepici paska. Paska Siroka 4 — 7 cm je uréena pro oznaceni vnéjsich pomeznich ¢ar, odhodovou
¢aru a V-linii.

Paska Sirokd 1,9 — 2,6 cm je uréena pro oznaceni vnitfnich ¢ar — ¢ar oddélujicich odhodové boxy, cilovy box a
vyznaceni kfize. Vnitfni rozméry cilového boxu jsou 25 x 25 cm. Uzkd paska je nalepena z vnéjsi strany cilového
boxu.

4.2 Vysledkova tabule

Musi byt umisténa tak, aby na ni vidéli vSichni hraci.

4.3 Zafizeni casomiry

Casomira by méla byt elektronicka, pokud je to mozné.
4.4 Ko$ na mrtvé mice

Mic, ktery je ze hry vyfazen je umistén do koSe na mrtvé mice nebo za pomezni ¢aru kurtu, a to zhruba 1 metr od
hraciho pole. Takto vsichni hraci vidi, kolik mic jiz bylo odhozeno.

4.5 Cerveny/modry ukazatel

Ukazatel je podobny barevné palce a pouzivany rozhodc¢im, aby ukdzal, kterd strana hraje. Rozhod¢i pouziva
ukazatel a své prsty, aby ukazal skére na zavér kazdé smény a celkové na konci zapasu.
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4.6 Méfici pomucky

Sablony pouzivané k méfeni obvodu mice. Také péasky, hmatadla, sparoméry, svételné méfidlo ... pro méreni
vzdalenosti mezi mici na kurtu.

4.7 Mice na bocciu

Sada micd na bocciu se sklada ze Sesti ¢ervenych, Sesti modrych micd a jednoho jacka (bilého mice). Mice na
bocciu pouzivané ve schvalenych soutézich musi splfiovat kritéria stanovena BISFed (viz 4.7.1, 4.7.2).

Kazdy soutéZici ¢i strana je opravnéna pouzivat své vlastni barevné mice. V divizi jednotlivcll mlze kazdy hrac
pouzivat vlastni bily mi¢ — jack; v tymové a parové hie musi kazda strana pouZzit pouze jeden bily mic.

Soutézni mice (oficialni mi¢e poskytnuté organizatorem turnaje) mohou byt pouZity pouze hraci, ktefti si do call
roomu nepfinesou mice vlastni, nebo hradi, jejichz mic¢e neprojdou namatkovou kontrolou mica.

4.7.1 Kritéria pro boccia mice

Véha:275g+12g
Obvod: 270 mm + 8 mm.

Nejsou pozadované zadné obchodni znacky zarucujici, ze mice splfiuji vySe zminéna kritéria.

Mice musi mit definované barvy: ¢ervenou, modrou a bilou. Musi byt v dobrém stavu bez viditelnych znamek,
které ukazuji na poskozeni a manipulaci s micem, napf. znamky rozrezani. Dale nejsou povoleny zadné nalepky
na micich. Konecné rozhodnuti, zda je konkrétni mi¢ vhodny ke hre, ucini v pripadé potfeby, hlavni rozhoddi Ci
technicky delegat.

4.7.2 Testovani mici
4.7.2.1 Hmotnost kazdého mice je méfena na vaze se stupnici s pfesnosti na 0,01 g.

4.7.2.2 Obvod mice je méfen pomoci pevné Sablony o sile 7 - 7,5 mm, ktera obsahuje dva otvory: jeden o obvodu
262 mm (dale jen ,,maly” otvor) a jeden o obvodu 278 mm (dale jen ,velky” otvor).

Postup méreni:

4.7.2.2.1 Kazdy mi¢ bude testovan s cilem ovéfit, zda nepropadne skrz maly otvor svou vlastni vahou,
umistime-li ho opatrné na vrchol malého otvoru.

4.7.2.2.2 Kazdy mic¢ bude testovany s cilem ovéfit, Ze propadne velkym otvorem, umistime-li ho opatrné
shora na velky otvor. Mi¢ musi propadnout velkym otvorem svou vlastni vahou.

4.7.2.3 Kazdy mic bude testovan standardnim ,,BISFed Roll-testem”. Tento test provéfi, zda je mi¢ schopen kutdlet
se vlivem své vlastni vahy (gravitace) poté, co bude uvolnén z hlinikové rampy v délce 290 mm, pfi sklonu
25 stupnl (+/ - 0.5 stupné).
Kazdy mic se musi kutalet nejméné 175 mm na 100 mm Sirokém vodorovném hlinikovém pdsu na konci
testovaciho zatizeni. Mic projde Uspésné testem tehdy, pokud se skutali z vodorovného hlinikového pasu
na jeho konci.
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Kazdy mi¢ je moiné testovat maximalné trikrat. Mi¢ je vyrazen v pripadé, kdy nespadne z konce
vodorovného pasu testovaciho zafizeni, ani v jednom ze tfi pokusl. Pokud spadne mi¢ z vodorovného
pasu testovaciho zafizeni do strany, je povazovan za neplatny.

Pokud mic projde prvnim pokusem, povaZzuje se za platny a druhy a tfeti pokus se jiz neprovadi. Pokud
mic selze pfi prvnim pokusu, ale projde pfi druhém pokusu, tfeti pokus se jiz neprovadi. (Na oficidlnich
turnajich BISFedu se toto testovani bude provadét na “Roll testu”, ktery byl schvédlen hlavnim technickym
delegatem turnaje. Uhel sklonu na zafizeni bude nastaven 24,5 — 25,5 stupriti.)

4.7.2.4 Hlavni rozhod¢i mUiZe provést dodate¢nou namatkovou kontrolu vybaveni, podle pravidel 4.7.2.1-4.7.2.3
v call roomu pred kterymkoliv zapasem.

4.7.2.5 Jakykoliv mi¢, ktery neprojde kontrolou vybaveni v souladu s body 4.7.2.1 — 4.7.2.3 bude vyrazen a
uchovan u hlavniho rozhodciho az do konce turnaje; takovy mic¢ nesmi byt béhem turnaje poufzit.

5. Pomocna zafizeni (Assistive Devices)

Pomocnd zafizeni, jako jsou rampy, které jsou pouzivany hraci divize BC3, podléhaji schvaleni béhem kontroly
herniho vybaveni na kazidé jednotlivém turnaji. Rukavice anebo dlahy pouzivané hraci ke hre, musi byt
odsouhlaseny klasifikdtorem a musi byt predlozeny u kontroly herniho vybaveni.

5.1 Rampa, pokud ji poloZime na bok, se musi vejit do prostoru o rozmérech 2,5 m x 1 m. Rampa, v€etné vSech
soucasti, nastavcl a podstavce musi byt nastavena béhem méreni do maximalni polohy.

5.2 Soucasti rampy nesmi byt Zddné mechanické pfistroje, které by pohanély, zrychlovaly nebo zpomalovaly mic;
¢i pomahaly s orientaci rampy (tj. laser, vodovéaha, brzdy, zamérovaci pfistroje, dalekohledy, atd.) Takova
mechanicka zafizeni nejsou povoleny v call roomu ani na hraci ploge (FOP). Zadné zvy$ené prvky na rampé
pouzivané k zamérovani nejsou povoleny. Pevné ¢i docasné pridavné nastavby Ci prvky na rampé nesmi byt
pouZity k zamérovani/ orientaci rampy. Poté, co hrac¢ uvede mi¢ do pohybu, mici nesmi branit jiz nic v cesté.

5.3 V momenté, kdy je mi¢ vypustén, rampa nesmi pfesahovat pres odhodovou ¢aru.

5.4 Neexistuji Zadna omezeni pro délku pomucky pfipevnéné k hracové hlavé (,tykadlo”) ¢i paZi, pomoci které
hrac vypousti mi¢ na kurt. TaktéZ nejsou ani Zdadna omezeni pro délku pomdcky, kterou hrac drzi v Ustech a
pomoci které vypousti mi¢ do kurtu. (viz 15.8.4: pomocny prostredek k vypousténi mice musi byt pripojen k

hlavé nebo rameni hrace ¢i drzen v Ustech nebo ruce).

5.5 Poté, co predd rozhodci hraci jack, pfed odhodem jacku, musi byt rampa hrace, ktery jacka vypousti, zfetelné
oto¢ena minimalné 20 cm vlevo a 20 cm vpravo (viz 15.8.10).

Pti tie-breakové sméné musi kazdy hrac provést vyse popsany pohyb rampou pred vypusténim jeho prvniho
barevného mice, oviem poté, co rozhod¢i ukaze barvu strany, ktera hraje (viz 13.5).

Rampou musi byt zfetelné proveden vySe zminény pohyb také pred kazdym hodem trestného mice.
Hrac, ktery ma stdle zbyvajici mice k odhodu, musi provést zménu polohy rampy zfetelnym pohybem rampy
20 cm doleva a doprava poté, co se budto on sam nebo jeho spoluhrac vrati z hraciho pole. Pokud jiz hrac

nemy zadny mi¢ k odhodu, pohyb rampou provadét nemusi (viz 15.8.10).

Mezi dalsimi odhody micd neni jiz pohyb rampou vyZzadovan.
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5.6 Soutézici mlze pouZit vice neZ jednu rampu a/nebo vice ,tykadel” v priibéhu zdpasu. Vsechny pomucky ke
hie museji byt po celou dobu hraci smény v hracové vlastnim odhodovém boxu. V pfipadé, ze chce mit hrac
u sebe jiné predméty (lahev, kabat, odznak, vlajku ...) ¢i dalsi herni vybaveni (,,tykadla“, rampu ¢i nastavec),
museji byt tyto pfedméty, od zacatku hraci smény, uvnitf hracova vlastniho odhodového boxu. V pfipadé, ze
se jakykoli pfedmét dostane ven, z hra¢ova odhodového boxu, b&€hem hraci smény, rozhod¢i situaci posoudi
dle pravidla 15.6.1, 15.6.4.

5.7 Jestlize se rampa rozbije béhem hry, ¢as musi byt zastaven a hraci je poskytnuto jednou 10 minut — technicky
time-out k opravé rampy. V parech mize hrac sdilet jednu rampu se spoluhraéem nebo se stfidajicim hracem.
Nahradni rampa mazZe byt vyménéna pouze mezi sménami (hlavni rozhodci s tim musi byt seznamen).

5.8 Hraci, ktefi pfi hie potfebuji pouZivat rukavice ¢i specidlni dlahy musi mit souhlas klasifikatora.

6. Voziky (Wheelchairs)

6.1 Voziky pouzivané béhem hry by méli mit co nejblize k vozikiim standardnim. Skutry mohou byt také pouzivany.
Neexistuje Zadné omezeni pro vysku sedu pro hrace BC3 tfidy, pokud opravdu sedi. Pro viechny ostatni hrace
je maximalni vyska sedu 66 cm, a to od zemé k nejnizSimu bodu v misté, kde je hracova hyzdé v kontaktu se
sedakem.

6.2 Pokud se vozik béhem zapasu rozbije, ¢as musi byt zastaven a sportovec ma 10 minut na opravu voziku —
technicky time out. Pokud se oprava nepodafi, hrd¢ musi pokracovat v zdpase. Jestlize nemUze pokracovat,
prohrdva zapas kontumacné (viz 11.8).

6.3 V pripadé sporu rozhoduje hlavni rozhodci spolec¢né s technickym delegatem. Jejich rozhodnuti je konecné.

7. Pfiprava pred zapasem (Warm up)

7.1 Pfed zahdjenim kazdého zapasu se hra¢ mdze pripravovat na rozhazovacim kurtu (,Warm-up area”). Pfipravny
kurt je k pouziti pfednostné pro hrace, ktefi hraji nasledujici zapas dle ¢asového rozpisu, ktery vytvori HOC
(Organizator). Hradi, trenéfi a sportovni asistenti mohou na tento rozhazovaci kurt vstoupit dle stanoveného
rozpisu.

7.2 Hracdi mohou byt doprovazeni na pripravny kurt maximalné timto poctem osob:

®* BC1-1trenér, 1sportovni asistent

®* BC2-1trenér, 1sportovni asistent

* BC3-1trenér, 1sportovni asistent

®* BC4-1trenér, 1sportovni asistent

® pary BC3 - 1trenér, 1 sportovni asistent pro kazdého hrace
® pary BC4 - 1trenér, 1 sportovni asistent

* tym (BC1/2) - 1 trenér, 1 sportovni asistent

7.3 Pokud je to nezbytné, mlze na pfipravné kurty vstoupit 1 tlumocnik a 1 fyzioterapeut/masér dané zemé. Tyto
osoby vsak nesmi pomdhat s vlastnim tréninkem.
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8. Call room (Call Room)
8.1 Oficidlni casomira bude umisténa u vstupu do call roomu a bude jasné oznacena.
8.2 Hrace mohou do call roomu doprovazet pouze tyto osoby:

®* BC1-1trenér, 1sportovni asistent

* BC2-1trenér

* BC3-1trenér, 1sportovni asistent

* BC4-1trenér (1 sportovni asistent v pfipadé, Ze hrac hraje nohou)

® pary BC3 -1 trenér, 1 sportovni asistent pro kazdého hrace

® pary BC4 - 1trenér, (1 sportovni asistent v pripadé, Ze hrac hraje nohou)
* tym BC1/2 - 1trenér, 1 sportovni asistent

8.3 Pred vstupem do call roomu musi kazdy hrac a sportovni asistent ukazat jejich startovni cisla a akreditaci.
Trenéfi musi ukazat jejich akreditace. Startovni Cislo je umisténo na hrudi nebo na dolnich koncetinach (na
predni strané) hrace. VSichni sportovni asistenti musi mit na zadech startovni Cislo hrace, které souhlasi se
startovnim cCislem hrace, kterému asistuji. Pfi nedodrzeni tohoto pozadavku, jim nebude umoznén vstup do
call roomu. (Toto pravidlo neni nutné pro ndarodni akce pozn. RTB.)

8.4 Registrace se provadi pfi vstupu do call roomu. V pfipadé, Ze se hraé/ strana nedostavi do call roomu véas,
prohrava zapas kontumacné.

8.4.1 Pro zapasy jednotlivelG, musi byt vSichni sportovci zaregistrovani mezitficeti (30)a patnacti (15)
minutami pred stanovenym zacatkem zapasu.

8.4.2 Pro zapasy parl a tymd, musi byt v Sichni hraci zaregistrovani mezi Ctyficeti péti (45) a dvaceti (20)
minutami pred stanovenym zacatkem zapasu.

8.4.3 Kazda strana (jednotlivci, tymy i pary, véetné trenéra a sportovnich asistentl) se musi registrovat
spole¢né a musi sebou prinést vSechno jejich sportovni vybaveni a mice. Kazda strana by méla pfinést do
call roomu pouze pfedméty potiebné ke hre.

8.5 Poté, co jsou hradi, trenéfi a sportovni asistenti zaregistrovani a uvnitf call roomu, nesmi jejopustit. Pokud tak
udélaji, nebude jim povoleno se vratit, ani se zi¢astnit hry. (Vyjimkou je pravidlo 8.13). Jinou vyjimku muze
udélit hlavni rozhod¢i a/ nebo technicky delegat.)

8.6 V3echny strany musi zUstat v call roomu na vyznacenych mistech, bezprostfedné poté, co byli zaregistrovany.
Jestlize soutéZici musi hrat ,back-to-back” (,hru za hrou”), trenér nebo vedouci vypravy muze hrace
zaregistrovat, a to se souhlasem technického delegata, pro nasledujici hru. To zahrnuje také ,play-off” zapasy,
pokud mezi nimi nevznikne dostatek casu tak, aby byl splnén ¢asovy limit call roomu.

8.7 Ve stanoveny cCas se dvere call roomu zavifou a neni mozné do néj vstoupit Ci dorucit vybaveni nebo mice
pro nadchdzejici zapas. (Vyjimku mGze udélit hlavni rozhod¢i a/nebo technicky delegat.)

8.8 Rozhod(ci vstoupi do call roomu nejpozdéji, kdyz se zaviraji dvere do call roomu.

8.9 Rozhod¢i muliZe pozadat hrace, aby mu ukazali jejich startovni Cisla, akreditace a klasifikacni dokumenty. (Toto
pravidlo neplati pro ndrodni akce pozn. RTB)
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8.10 Kontrola veskerého vybaveni, ndlepek a hod minci (viz 6.3) musi byt provedeny v call roomu. Jakékoliv
vybaveni, které neprojde kontrolou, nemze byt pouZito v nasledujici hfe, pokud ho nemlze hrac (strana)
ihned opravit tak, aby bylo v souladu s pravidly.

8.11 Rozlosovani minci — rozhod¢i hodi minci a vitézna strana si vybere, zda bude hrat s ¢ervenyminebo s modrymi
mici. Hra¢am je dovoleno prohlédnout si mice protistrany pfed nebo po losovani minci.

8.12 Oficialni soutéZni mice mohou byt pouZity pouze v pripadé, pokud si hra¢ nepfinesl své vlasti mice do call
roomu, nebo pokud jeho mice byly vyfazeny nahodnou kontrolou herniho vybaveni.

8.13 Pokud je program zpozdén oproti rozpisu v dobé, kdy je call room plné v provozu, hlavni rozhod¢i nebo
technicky delegat m(ize vyhovét poZzadavku odejit na toaletu s témito podminkami:

e musi byt informovan soupef

e doprovazi ho poradatel

e hrac musi byt zpét do té doby, nez je celd skupina hracd vpusténa na hraci plochu; pokud se do té doby
nevrati, prohrava strana zapas kontumacné v pripadé, Ze nema dostatecny pocet hracl pro nasledujici
zapas

8.14 Pravidlo 8.4 neplati v pripadé, Ze zdrzeni nastalo diky organizacnimu posunu. Pokud nastane z jakéhokoliv
dlvodu zpoZdéni v rozpise, HOC (organizacni vybor) to pisemné oznami viem vedoucim tymu co nejrychleji
a vytvori také opravny ¢asovy plan. (Pravidlo muZe byt upraveno pro ndrodni zdavody pozn. RTB)

8.15 Tlumocnik miZe vstoupit pouze na pozadani rozhodciho. Tlumocénik musi byt pfitomen pred
kazdym zapasem vzdy vné call roomu pro ptipad, kdyby bylo potfeba jeho sluzeb.

9. Namatkova kontrola herniho vybaveni (Random Check)

9.1 Hlavni rozhod¢i maze kdykoliv béhem turnaje zkontrolovat vybaveni sportovcd, dle viastniho uvazeni.

9.2 Mice, které nesplni pfedepsana kritéria, popsana v bodech 4.7.1, 4.7.2, budou staZeny az do konce posledniho
dne turnaje. Rozhod¢i zaznamena zpravu o zabavenych micich do zapisu o utkani. Hracim je poté povoleno
nahradit si mi¢/e za oficidlni soutéZzni mice. Po zdpase musi byt tyto mice vraceny rozhod¢imu. Pokud hrac
pfinese do call roomu vice micl, nez by mél, vSechny mice, které jsou navic budou hraci zabaveny do konce
soutéze.

“Mice navic”, které byly zabaveny béhem call roomového procesu, avsak jsou zpUsobilé ke hfe, mohou byt
navraceny po skonéeni soutéze a pouzity v nasledujici soutézi béhem stejného turnaje.

9.3 Pokud neprojde jeden ¢i vice mi¢ namatkovou kontrolou, bude hradi udélena Zlutd karta a vystraha dle
pravidla 15.9.3. Pokud je hraci odebran vic nez 1 mi¢ béhem jedné nahodné kontroly, dostane pouze jednu
Zlutou kartu.

9.4 Pokud mice i jiné vybaveni sportovce (vozik, rampa, rukavice, dlahy a jiné) neprojde Uspésné druhou
namdatkovou kontrolou, tento hrac obdrzi druhou Zlutou kartu a bude vyrazen z aktudiniho zapasu dle pravidla
15.9.2 2 15.9.3.

9.5 Pokud je hraci odebran mic(e), mize pozadat o stejny typ mice (tvrdy, mekky...) ze soutéznich mica, pokud je
ma poradatel k dispozici. ObdrZi vSak pouze stejny pocet mica, ktery mu byl odebran, a ne celou sadu, aby si
mohl vybrat mi¢ sam.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom
Stranka 13 z 40
Pro Ceskou federaci Spastic Handicap prelozila Michaela Rihackova



> % 4
»

BISFed
BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

9.6 Hraci a trenéfi mohou byt pfitomni u namatkové kontroly. Pokud by byl jakykoliv problém, rozhod¢i privola
hlavniho rozhod¢iho, aby méfeni zopakoval. Namatkové kontroly mohou byt provedeny v call roomu a/nebo
v priibéhu utkani na kurtu.

9.7 V divizi tymuU a pard je nezbytné identifikovat vybaveni jednotlivych hrac jiz v call roomu, aby bylo zfejmé,
kdo bude ptipadné potrestan, pokud herni vybaveni namatkovou kontrolou neprojde. Pokud nelze potvrdit,
komu sportovni vybaveni patfi, je Zluta karta udélena kapitanovi. (viz. 15.9.2).

10. Hra (Play)

Formalni proces ptipravy na zapas zacina v pripravné mistnosti ,call room”.

10.1 Cvi¢né hody na soutéznim kurtu

Hraci zaujmou pozice ve vyhrazenych boxech. Na pokyn rozhodc¢iho se spusti 2 minuty vyhrazené ke cvicnym
hodlm, max. 7 mic (v€etné jacka). Stfidajici hraci cvicné hody nehazi. Cvicné hody na soutéZnim kurtu jsou
ukonceny, pokud obé strany odhodi vSech 7 micu ¢i po uplynuti 2 minut, cokoliv se stane drive.

10.2 Vhazovani jacka

Pti vhazovani jakéhokoliv mice do kurtu (jack, cerveny ¢i modry), musi mit hrac veskeré své sportovni vybaveni,
mice a vSe, co mu patfi, uvnitf jeho vlastniho odhodového boxu. Toto plati i pro sportovni asistenty hraci
klasifikacni tridy BC3.

10.2.1 Strana hrajici s cervenymi mici vzdy zahajuje prvni sménu.

10.2.2 Hra¢ smi odhodit jacka aZ poté, co mu da rozhod¢i pokyn.

10.2.3 Hrac¢ musi vhodit jack do platného uzemi kurtu.

10.3 Neplatné vhozeni jacka

10.3.1. Vhozeni jacka je neplatné, jestlize:

* po odehrani zUstane stat na neplatném Uzemi pro jacka
* jevhozendo autu
* je pfivhozeni jacka spachan prestupek; v tomto pfipadé je udélen odpovidajici trest dle 15.1 - 15.11

10.3.2 Je-li vhazovani jacka neplatné, pak vhazuje jack hrac, ktery je na radé s jeho vhazovanim v nasledujici
sméné. Jestlize dojde k neplatnému vhazovani jacka v zavérecné sméné, pak vhazuje jack hrac, ktery
vhazoval v prvni sméné. Vhazovani jacka pokracuje podle poradi, dokud jack neni vhozen do platného
tzemi.

10.3.3 Dojde-li k neplatnému vhazovani jacka, v pfiSti sméné vhazuje jack hrac, ktery by byl na fadé, kdyby nedoslo
k neplatnému vhazovani.
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10.4 Vhazovani prvniho mice do kurtu
10.4.1 Hrdc¢, ktery vhazuje jacka, vhazuje také prvni barevny mic (viz 15.7.9).

10.4.2 Je-li mi¢ vhozen mimo kurt nebo je-li stazen rozhodc¢im po prestupku, pokracuje ve vhazovani tato strana,
dokud mic¢ nezlistane v platném tzemi kurtu, nebo dokud nebyly odhozeny vSsechny mice prislusné strany.
V divizi par a tymd mUze vhazovat do hraciho pole druhy barevny mic kterykoliv hrac strany, ktera je na
radé.

10.5 Vhazovani prvniho mice protistrany

10.5.1 Poté vhazuje protistrana.

10.5.2 Je-li mi¢ vhozen mimo kurt nebo je-li staZzen rozhodcim po prestupku, pokracuje ve vhazovani tato strana,
dokud mi¢ nezlstane v platném Uzemi kurtu, nebo dokud nebyly odhozeny vSsechny mice pfislusné strany.
V divizi parl a tymd mize hazet druhy barevny mic jakykoliv hrac tymu.

10.6 Vhazovani zbyvajicich mict

10.6.1 Déle vhazuje ta strana, kterd ma mic vzdalenostné ddle od jacka. V pfipadé, Ze tato strana uz odhodila
vSechny své mice, pak vhazuje druha strana. Tato procedura pokracuje, dokud nejsou odehrany viechny
mice obou stran.

10.6.2 Jestlize se hrac rozhodne, Ze nebude dohravat své zbyvajici mi¢e, mlze toto signalizovat rozhod¢imu, Ze
béhem aktualni smény jiz hazet nebude. Zbyvajici mice jsou tedy odebrany a oznaceny jako ,,mrtvé mice”.
Pocet micq, které nebyly odhozeny, bude zaznamenan do zapisu o utkani.

10.7 Dokonceni smény

10.7.1 Poté, co byly odehrany vsechny mice a nevznikly Zadné trestné mice, rozhodci Ustné oznami
skore a konec smény (viz 11). (Sportovni asistent BC3 se aZ nyni mlZe otocit do hraciho pole).

10.7.2 Pokud ve sméné byly udéleny trestné mice a poté, co s vysledkem souhlasi hrac ¢i kapitan, budou z hraciho
pole rozhod¢im posbirdany vsechny mice (¢arovy rozhodci mlze asistovat). Strana, které byl udélen hod
trestného mice vybere jeden (1) ze svych barevnych micl, kterym bude hazet do cilového boxu,
vyznaceného okolo kfize. Rozhod¢i poté secte skdre a slovné ho oznami (viz 11), poté oznami také konec
smény. (Sportovni asistenti hrac¢l BC3 se mohou nyni otocit do hraciho pole). Celkové skére smény je
zapsano do zapisu o utkani.

10.7.3 V zavérecné sméneé zapasu, i kdyz vSechny mice dosud nebyly odhozeny a vitéz je zcela zfejmy, také nebyly
udéleny Zadné trestné mice, mohou trenéfii sportovni asistenti tleskat a jasat. Toto plati také béhem
odhodu trestného mice.

10.7.4 Sportovni asistenti a trenéri mohou vstoupit do hraciho pole na pokyn rozhodciho (15.9.7) na konci smény
poté, co rozhodci vyhlasi 1 minutu a zvedne jacka ze zemé.
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10.8 Pfiprava na nasledujici smény ve vsech soutéZnich tridach
Rozhodci povoli hracim maximalné 1 minuty volného ¢asu mezi sménami.
Tato 1 minuta za¢ind v momenté, kdy rozhodci zvedne jacka ze zemé a vyhldsi tuto minutu ,,1 minutal”. Sportovni

asistenti a/ nebo jini oficialni pomocnici, trenéfi (pouze ve hie par a tymu) seberou véechny mice k zahdjeni dalsi
smény. Po uplynuti 45 vtefin, rozhod¢i oznami skutecnost, Ze zbyva 15 sekund zvolanim ,,15 sekund!“. Po uplynuti
1 minuty, rozhodé oznami vyprieni vyméreného ¢asu ,,Cas!“.

Veskeré aktivity opacné strany se musi zastavit ve chvili, kdy rozhod¢i preda jacka strané, ktera je na fadé. Tuto
stranu vyzve ke hre vyrazem ,Jack!”. V ptipadé, Ze souper neni ke hie pfipraven, musi pockat, dokud ho rozhod¢i
nevyzve ke hre, teprve poté mize v tomto ¢ase dokondit své pripravy.

Hraci musi byt zpét ve svych odhodovych boxech; sportovni asistenti a trenéfi (pro tymy a pdry) musi jiz byt na
mistech pro né uréenych ve chvili, kdy rozhod¢i zvola “Cas!” Pokud ne, obdr#i Zlutou kartu za zdr?ovani zapasu
(viz. 15.9.4).

10.9 Vhazovani micu

10.9.1 V. momenté odhodu/ vypusténi mi¢e se musi alespor jedna hyZzdé hrace dotykat sedacky voziku/skutru, z
néhoz je odhod provadén. Hrdci, ktefi mohou hrat jen pokud lezZi na bfise, musi mit své bricho v kontaktu
s vozikem (viz 15.6.3). Tito sportovci musi mit souhlas klasifikatora.

10.9.2 Jestlize mic, ktery je odhazovan zasdhne vhazujiciho hrace, protihrace nebo jejich vybaveni, stile je
povaZzovan za mic ve hre.

10.9.3 Poté, co je mi¢ odhozen, kopnut nebo opusti spodni ¢ast rampy, smi vyjet stranou z hracova boxu
(vzduchem nebo po zemi) a pres protihraclv box pred tim, nez prejde odhodovou ¢aru do hraciho pole.

10.9.4 Jestlize se mi¢ samovolné (bez ciziho zasahu) zacne pohybovat po kurtu, zlstava v hracim poliv  nové
pozici.

10.10 Mice v autu

10.10.1 Kazdy mic je povaZovan za mic v autu, jestlize se dotyka nebo prekroci pomezni cary. Pokud se mi¢ dotyka
pomezni Cary a zdroven podporuje v urcité pozici jiny mic, bude tento mi¢ odstranén jednim pfimym
pohybem smérem ven, kolmo k pomezni ¢are, pfi zachovani mic¢e v kontaktu s podlahou. Pokud se
nasledné posune podepreny mic také na ¢aru, je také v autu a bude odebran. Kazdy mi¢ bude povazovan
za ,mrtvy mic“, dle pravidel 10.10.4 nebo 10.11.1.

10.10.2 Mi¢, ktery se dotkne nebo prekroci pomezni ¢aru a poté se vrati zpét do kurtu je povazovan za mic v autu.

10.10.3 Odhozeny mic, ktery dopadne mimo kurt, s vyjimkou pfipadu popsaného v bodé 10.14, je povazovan za
mic v autu.

10.10.4 Jakykoliv barevny mi¢, ktery je vhozen mimo kurt nebo je vyfazen jako mrtvy mic¢ je umistén do
vyhrazeného prostoru pro mrtvé mice. Konec¢né rozhodnuti, zda je mi¢ v autu ¢i nikoliv, je vidy na
rozhod¢im.
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10.11 Vyrazeni jacka mimo kurt

10.11.1 Dojde-li v pribéhu zapasu k vyraZzeni jacka mimo kurt nebo do oblasti, kterd je pro jacka neplatna, pak je
pfemistén na , kFiz“ pro navraceni jacka do hry.

10.11.2 Neni-li tento Ukon mozny, protoZe kfiz kryje jiny mic, pak je jack umistén co nejblize pred kfiza centralné
mezi postranni ¢ary. (Pred kfizem znamena misto mezi predni odhodovou ¢arou a kfizem pro jacka.)

10.11.3 Kdyz je jack premistén na kfiz, strana, kterd je na radé s vhazovanim, je uréena v souladu s pravidlem
10.6.1.

10.11.4 Nejsou-li v hracim poli kurtu po premisténi jacka zadné barevné mice, pak vhazuje strana, kterd vyrazila
jacka do autu.

10.12 Mice o stejné vzdalenosti

Nachazi-li se dva nebo vice mica odlisné barvy ve stejné vzdalenosti od jacka (i v pfipadé, Ze skore je vice nez 1:1),
vhazuje opét ta strana, ktera vhazovala jako posledni. Poté se strany ve vhazovani stfidaji, dokud neni stejna
vzdalenost porusena nebo dokud jedna ze stran nevhodila vSechny své mice. Poté hra pokracuje jako obvykle.
Pokud novy mi¢ opét vytvofi stejnou situaci, vhazuje opét strana, ktera tento mic hodila.

10.13 Soucasné odhozené mice

Odhodi-li jedna strana soucasné vice nez jeden mic, je-li tato strana na fadé, pak musi byt oba mice odstranény a
stdvaji se mrtvymi mici (viz 15.7.11).

10.14 Upustény mic

Upusti-li hra¢ mi¢ nestastnou nahodou, je také hracova odpovédnost pozadat rozhodéiho o navraceni tohoto
mice. Rozhodc¢i rozhodne, zda Slo skutecné o upustény mic nebo jestli $lo o platny pokus. Nasledné povoli tomuto
hraci znovu odhodit stejny mic, kdyzZ rozhodne, Ze $lo o upustény mic. Pocet pokusd k odhodu mice neni omezen
a vyhradnim arbitrem je rozhodéi. Casomira se v tomto piipadé nezastavuje.

10.15 Chyby rozhodc¢iho

Jestlize vhazuje, nasledkem chyby na strané rozhodciho, nespravna strana, jsou mi¢(e) navracen(y) vhazujicimu
hraci/strané. V tomto pfipadé musi byt zkontrolovan ¢as a patficnym zplisobem upraven. Dojde-li k naruseni
polohy nékterého z micud, povaZuje se tato sména za prerusenou (viz 12 a 15.2.4).

10.16 Stridani
10.16.1 V divizi pard BC3 a BC4 je kazdé strané povoleno provést v priibéhu zapasu jedno stfidani (viz 3.2).

10.16.2 V divizi tym( je kazdé strané povoleno stfidani az dvou hracd v pribéhu zapasu, pokud maji dva
nahradniky (viz 3.3).

10.16.3 Stridani musi probéhnout mezi sménami a rozhodc¢i musi byt o ném informovan. Pokud je vystiidan
kapitan, jiny ¢len tymu se musi stat kapitanem. Nahradnik musi obsadit odhodovy box hrace, kterého
nahrazuje. Kapitdnem se mize stat i hrac, ktery do hry zrovna vstupuje.

10.16.4 Sttidani nesmi zdrZet prabéh zapasu. Pokud byl jednou hrac vystfidan, uz nesmiv tomto zapase zpét
nahradit nikoho jiného.
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10.17 Umisténi ndhradniku a trenéru

Trenéfi a nahradnici musi byt umisténi na konci kurtu ve vyznaceném Uzemi. Vymezeni tohoto Uzemi stanovuje
organizacéni vybor a zavisi na celkovém rozloZeni kurtl na plose.

11. Skére (Scoring)

11.1 Urceni skére provadi rozhodci poté, co byly vhozeny vsechny mice obou stran, véetné trestnych micl, pokud
néjaké byly. Body z hodu trestného mice, jsou pficteny ke kone¢nému vysledku pred zapisem.

11.2 Strana s mi¢em nejblize k jacku obdrZi jeden bod za kaidy mic, ktery je k jacku blize neZ nejblizsi mic
protistrany.

11.3 Jsou-li dva nebo vice mici odlisné barvy ve stejné vzdalenosti k jacku a Zadné jiné mice blize nejsou, pak
obdrzi kazda strana po jednom bodu za kazdy takovy mic.

11.4 Rozhodci se na konci kazdé smény ujisti, Ze skdre zaznamenané v zapisu o utkani a na vysledkové tabuli je
spravné. Hraci/ kapitani jsou odpovédni za kontrolu bezchybného zaznamu poctu bodd. Za kazdy trestny
mic, ktery je vhozen do cilového boxu vyznaceného kolem kfize, ziskava strana, kterd tento mi¢ hazela 1
bod.

11.5 Po ukoncéeni smén se body dosazené v jednotlivych sménach sectou a strana s celkové vyssim poctem bodU
je vyhlasena za vitéze.

11.6 Rozhod¢i muze privolat kapitany (Ci hrace v pripadé divize jednotlivcd) k méreni, pokud je vysledek na konci
smeény tésny.

11.7 Je-li bodovy stav totozny po vSech regulérnich sméndch zapasu, véetné odhozl trestnych micli, hraje se tie
break. Body z tie breaku se do vysledného skére zapasu nepocitaji, jen se urci vitéz zapasu.

11.8 Prohraje-li strana zapas kontumacné, pak opacné strané je udéleno skore ve vysi 6:0 nebo nejvétsi bodovy
rozdil zapasu v zakladni skupiné ¢i v kole eliminaénich zdpas(. Vyrazené strané bude zapsano nulové skoére.
Pokud jsou obé strany vyrazeny, obé strany prohravaji zdpas kontumacné 6:0 Ci nejvétSim bodovym
rozdilem zapasU v zakladni skupiné Ci v kole eliminacénich zapasU. V tomto pfipadé bude zaznamenano skére
pro kazdou stranu jako prohra,,0: (?)”.

Pokud obé strany prohravaji zapas kontumacné, technicky delegat a hlavni rozhod¢i rozhodnou o dalsim
postupu.

12. Pferusena sména (Disrupted end)

12.1 Sména muZe byt pferusena v ptipadé, pohnul-li hrac ¢i rozhod¢i nedopatienim s mici v hracim poli ¢i je-li mi¢
odhozen béhem prestupku, rozhod¢i ho nestihne zastavit a mi¢ ovlivni polohu ostatnich platnych mica.

12.2 Dojde-li k preruseni smény z divodu chyby nebo jednani na strané rozhodciho, navrati rozhodci vhozené
mice, po poradé s ¢arovym rozhod¢im, do jejich plvodniho postaveni (rozhoddi se bude snaZit vidy zachovat
pavodni skdre, i kdyby mice nebyly v presné predeslé pozici). Pokud rozhod¢i nevi, jaké bylo skdre, zahaji se
sména nanovo. Kone¢nym arbitrem je rozhodci.
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12.3 Dojde-li k preruseni smény kvali chybé nebo jednani jedné ze stran, pfistoupi rozhod¢i k opatfenim v souladu
s pravidlem 12.2, ale pf¥i rozhodovani se mzZe poradit se znevyhodnénou stranou, aby se vyhnul jakémukoliv
nespravedlivému rozhodnuti.

12.4 Jestlize je prerusena sména a byly v ni udéleny trestné mice, budou tyto mice odehrany na konci této
znovu hrané smény. Jestlize preruseni smény zavinila ta strana, kterd méla na jejim konci odehrat trestné
mice, ztraci tuto moznost v nové hrané sméné.

12.5 Pro mistrovstvi svéta a paralympijské hry musi poradatel zajistit zpétny kamerovy zaznam tak, aby bylo
mozné umistit mice do jejich presné predchozi pozice. Hlavni rozhod¢i tak mlze ucinit rychlé rozhodnuti o
tom, jak byla sména narusena a vyrknout zavér tak, aby nedoslo ke zpozdéni pribéhu soutéze.

13. Tie break (Tie-Break)

13.1 Tie break se sestava z jedné mimoradné smény.
13.2 Vsichni hraci setrvaji ve svych pavodnich odhodovych boxech.

13.3 Poté, co je vyhlaseno, Ze bude odehran tie break, provede rozhodc¢i rozlosovani minci. Mezi témito udalostmi
je Casovy limit maximalné 1 minuta. Vitéz rozlosovani minci pred tie breakem urcuje, ktera strana hraje
prvni. Jack strany, ktera vhazuje prvni, je pouzit pro tuto sménu. Béhem, nebo po, rozlosovani minci, se
nemohou sportovni asistenti hrac¢l BC3 otocit na hraci pole. (viz 15.5.2).

13.4 Jack je umistén na kFiz.

13.5 Sména tie break je poté odehrana, jako béZznd sména. V soutézni tfidé BC3 jednotlivci musi obé strany
(Cervend i modrd) provést zretelny pohyb rampou pred vypusténim jejich prvniho barevného mice. V
soutéZni tiidé BC3 pary, musi provést zfetelny pohyb rampou VSICHNI hrédi (¢ervena | modra) poté, co
rozhoddi signalizuje, Ze jejich strana je na fadé, pred odhodem svého prvniho mice. (Ref. 5.5, 15.8.10 —
stazeni vypusténého mice).

13.6 Nastane-li situace popsana v bodé 10.12 a obé strany obdrZi pfitéto sméné stejny pocet bodd, je skore
zaznamenano a zahdji se druhy tie break. Tentokrat zahajuje sménu protistrana. Tento postup pokracuje a
strany se stfidaji o prvni vhazovani, dokud jedna strana nezvitézi.

13.7 Pokud je nezbytné hrat extra tie break nutny k tomu, aby se rozhodlo o vysledném umisténi ve skupiné, hraci
se sejdou v call roomu a rozhodc¢i udéla nasleduijici:

* rozhazuje minci, aby urdil, ktera strana hraje s cervenymi a modrymi mici
® rozhazuje znovu minci, aby urcil, kterd strana zahajuje sménu

®  jack strany, ktera hraje jako prvni, je umistén na kiz

* nasledné se hraje tie break jako bézna sména

* nastane-lisituace, Ze obé strany obdrZi pfi této sméné stejny pocet bodd, je skdre zaznamenano a zahdji
se druhy tie break; tentokrat zahajuje sménu protistrana; na kfiz je umistén jack této strany

* stfidani stran v odhodu jacka pokracuje do té doby, neZ jedna strana nezvitézi
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14. Pohyb na kurtu (Movement on Court)

14.1 Strana se nesmi chystat k odhodu, mifit rampou nebo pfipravovat své mice v Case soupere. (Pfed tim, nez je
rozhod¢im ukazana barva strany, ktera je na radé, je prijatelné, aby hrac¢ zvedl svlij mi¢, nesmi jej vSak
odhodit; napf. pro ¢ervenou barvu je povoleno uchopit svij mi¢ dfive nez rozhod¢i ukaze, Zze nyni hraje
modra barva. Neni vSak pFipustné, aby hraé, ktery hraje s ¢ervenymi mici svij mi¢ zvedl ¢i uchopil poté, co
rozhoddi dal signal modré barvé ke hre.) (viz 15.5.4)

14.2 Ve chvili, kdy rozhod¢i da znameni ke hie jedné ze stran, hraci této strany mohou vstoupit do hraciho pole a
do kteréhokoli volného hraciho boxu. Hra¢i mohou nastavovat rampu ze svych vlastnich odhodovych boxu
¢i z jakychkoliv prazdnych odhodovych box(. Hraci nesmi vstupovat do odhodového boxu protihracée béhem
pfipravy na odhod mice nebo nastavovani rampy.

14.3 Hrdci se nesmi pohybovat v prostoru za odhodovymi boxy béhem pfipravy k odhodu nebo za icelem hovofit
se svymi spoluhrédi. Uzemi za odhodovymi boxy maze byt pouZito pouze hraci kategorie BC3, pro vstup do
hraciho pole tak, aniz by po cesté projeli za zady svého spoluhrace.

Hraci, ktefi porusi tyto pravidla pro pohyb na kurtu, budou pouceni zUstat v prostoru, ktery je pro né radné
vymezen a zacit s nastavenim znovu. Uplynuly ¢as neni obnoven.

14.4 Jestlize hrac¢ potrebuje asistenci pri vyjeti do kurtu, miZe pozadat rozhod¢iho nebo ¢arového
rozhodc¢iho, aby mu pomohl.

14.5 Ve hte tymU a pard — pokud hrac¢ odhazuje mic ve chvili, kdy jeho spoluhrac je stale na cesté z kurtu do svého
odhodového boxu, udéli rozhod¢i 1 trestny mic protistrané a mic, ktery byl odhozen je stazen (15.6.7).
Vracejici se hrac (ten, ktery nehazi) musi mit alespon jedno kolo svého voziku ve vlastnim odhodovém boxu
ve chvili, kdy jeho spoluhra¢ odhazuje mic.

14.6 Béiné aktivity pfed nebo po odhozeni jsou povoleny bez specifickych pozadavk( na sportovniho
asistenta.

15. Prestupky (Violations)

Prestupky mohou mit tyto nasledky:

* jeden trestny mic

* stazenimice

* jeden trestny mic + stazeni odhozeného mice
* jeden trestny mic + vystraha

* vystraha

* diskvalifikace

Hrac a jeho sportovni asistent jsou povazovani za jednu jednotku — vSechny Zluté nebo ¢ervené karty, které
obdrzi sportovni asistent, jsou udéleny také hraci.

Trenér se povazuje za samostatnou jednotku, pokud trenér dostane Zlutou nebo cervenou kartu, tyto na
hrace/stranu neprechazeji. Pokud je trenér diskvalifikovan, nese nasledky sam.
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15.1 Jeden trestny mic

15.1.1 Jeden trestny mi¢ znamend udéleni jednoho extra mice protistrané. Tento mi¢ bude odhozen poté, co byly
odehrany vsechny mice ve sméné. Rozhodci oznami skdre; vSechny mice budou odstranény z hraciho pole
a strana, které je pridélen extra mic si vybere jeden (1) libovolny mic¢ z vlastnich barevnych mica. Tento
mic¢ bude hazen na cilovy box, vyznaéeny kolem k¥ize. Rozhod¢i ukdze hracdm barvu strany, ktera trestny
mi¢ hazi a ohldsi spusténi ¢asového limitu ,, 1 minuta!“. Hra¢ ma poté 1 minutu na odhozeni trestného
mice. Pokud se tento mi¢ zastavi uvnitf cilové boxu (25 x 25 cm) bez dotyku vnéjsiho ohranic¢eni tohoto
boxu, hazejici strané se udéli 1 dodateény bod. Rozhodci pricte tento bod k vysledku smény a zaznamena
ho do zapisu o utkani. V pfipadé hodu trestného mice se nastavi casomira na 1 minutu, po zaznamenani
zbyvajiciho ¢asu do zapisu o utkani.

15.1.2 Jestlize ma strana vice neZ jeden prestupek v pribéhu smény, mlze byt udéleno vice trestnych micl. Kazdy
trestny mic je odhozen jednotlivé. Kazdy odhozeny trestny mic je po odhodu odstranén a zaznamenan (v
pfipadé, Ze skéruje). Strana, ktera hazi trestné mice si vidy vybere ze svych vlastnich Sesti barevnych mica,
ktery k hodu pouZzije.

15.1.3 Prestupky spachané obéma stranami se navzajem nerusi. KaZzda strana dostane mozZnost ziskat svij bod.
Odhody trestnych mica budou v poradi, v jakém strany obdrzely tresty. Jako prvni odhodi strana, ktera

trestny mi¢ obdrzela, poté se strany v hazeni stridaji.

15.1.4 Dopusti-li se strana prestupku, ktery vede k udéleni trestného mice, béhem odhodu trestného mice, ktery
ji byl pfidélen, udéli rozhod¢i odhod trestného mice také protistrané.

15.2 Stazeni mice

15.2.1 Stazeni mice je odstranéni mice z kurtu. Stazeny mi¢ bude umistén do koSe na mrtvé mice ¢i na stanovené
uzemi.
15.2.2 Ke stazeni mice mlZe dojit pouze v pripadé prestupku, ktery je spachan béhem hodu ¢i vypusténi mice.

15.2.3 Dojde-li k pfestupku, jehoz vysledkem je stazeni mice, rozhodci se vidy pokusi o zastaveni mice dfive, nez
posune ostatni mic¢e na kurtu.

15.2.4 Nepodafi-li se rozhod¢imu zastavit mi¢ dfive, nez vytlaciz postaveni mie ostatni, miZe byt sména
prohlasena za prerusenou (viz 12.1-12.4).

15.3 Zluta karta

15.3.1 Pfi poruseni nékterého z pravidel v ¢asti 15.9 bude hraci udélena Zluta karta, rozhod¢i to zaznamena do
zapisu o utkani.

15.3.2 Pokud jsou hrdci nebo sportovnimu asistentovi udéleny 2 Zluté karty béhem soutéze, je vyrazen z
aktualniho zapasu. Tento zdpas prohrava kontumacné — plati pro herni divizi jednotlivc( a parQ (viz 11.8).

Pokud hrac nebo sportovni asistent obdrzi druhou Zlutou kartu v herni divizi tym, je vyrazen z aktualniho
zapasu. Zapas vsak muze stdle pokraCovat se dvéma zbyvajicimi hraci. Vsechny mice hrace, ktery obdrzi
druhou Zlutou kartu, se umisti do kose pro mrtvé mice. VSechny nasledujici smény strana poté odehraje
se Ctyfmi mici.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom
Stranka 21z 40
Pro Ceskou federaci Spastic Handicap prelozila Michaela Rihackova



> % 4
°

BlSFed
BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

Pokud je druha Zluta karta udélena kapitdnovi tymu, pfevezme roli kapitana jiny hra¢ tymu. Pokud druhou
Zlutou kartu obdrzi druhy hrac¢ tymu, tym prohrava zdpas kontumacné. (viz 11.8).

Pro druhou Zlutou kartu a kazdou nasledujici Zlutou kartu, kterou hrac (jednotlivec) obdrzi, bude vyrazen
ze zbytku stdvajiciho zapasu, ale bude moci odehrat vSechny zbyvajici zapasy v soutézi.

15.4 Cervena karta (diskvalifikace)

15.4.1 Pokud je hrac, trenér ¢i sportovni asistent diskvalifikovan, je mu udélena ¢ervenad karta a rozhod¢i tuto
skuteénost zaznamend do zaznamu o utkani. Cervena karta vidy znamend okamZitou diskvalifikaci ze
soutéze pro hrace, ktery ¢ervenou kartu obdrzel (viz 15.11.4).

15.4.2 Dojde-li k diskvalifikaci hrace a/nebo sportovniho asistenta v divizi jednotlivct nebo pard, prohrava strana
zapas kontumacné (viz 11.8).

15.4.3 Dojde-li k diskvalifikaci hra¢e a/nebo jeho sportovniho asistenta v divizi tymd, pokracuje zépas se
zbyvajicimi dvéma hrdci. Veskeré neodhozené mice diskvalifikovaného hrace jsou umistény do kose na
mrtvé mice Ci do vyznaceného prostoru. Ve vSech nasledujicich sméndch pokracuje strana ve hre se ¢tyrmi
mici. Je-li diskvalifikovan kapitan, prevezme jeho roli jiny ¢len tymu. Je-li diskvalifikovan druhy ¢len tymu,
strana prohrava zapas kontumacné (viz 11.8).

15.4.4 Diskvalifikovany hra¢ mlze byt v rdmci téhoz turnaje zarazen do dalsi soutéze. Toto je na uvazeni hlavniho
rozhodciho nebo technického delegata.

15.5 Nasledujici jednani vede k udéleni jednoho trestného mice (viz 15.1):
15.5.1 Hrac opusti svlij odhodovy box v Case, kdy ma hrat souper (viz 14.2).
15.5.2 Otoci-li se sportovni asistent divize BC3 smérem do hraciho pole, aby vidél hru béhem smény (viz 3.5, 13.3).

15.5.3 Dojde-li, podle nazoru rozhodc¢iho, mezi hraéem/ hréadi a jejich sportovni asistentem a/ nebo trenérem k
nepovolené komunikaci (viz 16.1, 16.3).

15.5.4 Pokud se hra¢ nebo sportovni asistent pfipravuje na dal$i hod nastavovénim voziku a/ nebo rampy nebo
pripravuje mic, v Case stanoveném pro souperovu stranu (viz 14.1).

15.5.5 Pokud sportovni asistent pohybuje vozikem, rampou ¢i pomocnym prostfedkem pro vypusténi mice nebo
podava mic hraci, aniz by o to hrac¢ pozadal (viz 3.5).

15.6 Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a ke stazeni vhozeného mice (viz 15.1, 15.2):

15.6.1 Vhozeni/ vypusténi jacka nebo barevného mice ve chvili, kdy se jakakoliv ¢ast téla hrace, sportovniho
asistenta nebo jakakoliv ¢ast jejich vybaveni, mic¢d ¢i predmétq, které jim patfi, dotykd ¢ary kurtu, nebo
Casti kurtu, které nejsou povazovany za soucdast hracova odhodového boxu. Pro hrace divize BC3 a jejich
sportovni asistenty toto plati po dobu, dokud je mic stale na rampé (viz 10.2).

15.6.2 Vypusténi mice, pokud rampa presahuje odhodovou ¢aru (viz 5.3).

15.6.3 Vhozeni/ vypusténi mice, pokud se alespori jedna hyZdé (nebo bficho, zalezi na klasifikaci) nedotyka
sedacky voziku (viz 10.9.1).
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15.6.4 Vhozeni mice ve chvili, kdy se mi¢ dotyka Casti kurtu, které je mimo vymezené Gzemi hracova odhodového
boxu (viz 10.2).

15.6.5 Vypusténi mice ve chvili, kdy se sportovni asistent BC3 diva na hraci pole (viz 3.5).
15.6.6 Vhozeni mice, pokud je sedacka voziku vySe nez povolenych 66 cm. Plati pro divize BC1, BC2 a BC4 (viz 6.1).
15.6.7 Pokud dojde v divizi para ¢i tym0 k vhozeni/ vypusténi mice, zatimco je spoluhrac stale na cesté z kurtu
do svého odhodového boxu (viz. 14.5).
Pokud je vracejici se hrac (ten, ktery nehazi) alespon jednim kolem svého voziku ve svém odhodovém

boxu, je korektné povazovan za pfitomného ve svém odhodovém boxu.

15.6.8 Priprava na hod a samotné vhozeni/ vypusténi mice, pokud je na Fadé strana protihrace (viz 15.5.4).

15.7 Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a zZluté karty (viz 15.1, 15.3):

15.7.1 Jakékoliv zamérné branéni nebo rozptylovanijiného hrace zplsobem, ktery ovliviiuje soustfedéni a proces
odhodu mice protistrany.

15.7.2 Umyslné zplsobeni pFerugené smény.

15.8 Nasledujici jednani vede ke stazeni vhozeného mice (viz 15.2):

15.8.1 Vhozeni/ vypusténi mice dfive, nez da rozhod¢i znameni, kterd barva je na fadé.

15.8.2 Pokud mic zastavi v rampé poté, co byl vypustén.

15.8.3 JestliZze sportovni asistent BC3 zastavi mi¢ v rampé z jakéhokoliv dlivodu.

15.8.4 Pokud hrac¢ BC3 neni osobou, ktera vypousti mi¢. Hra¢ musi mit pfimy fyzicky kontakt s mi¢em pfi jeho
vypusténi. Pfimy fyzicky kontakt zahrnuje pouziti pomocného prostredku pro vypusténi mice na hlavé, v
ustech Ci v ruce (viz 5.4).

15.8.5 Pokud se sportovni asistent dotyka hrace ¢i pohybuje s vozikem hrace p¥i odhodu/ vypusténi mice (viz 3.5).

15.8.6 Jestlize sportovni asistent a hrac vypousti mi¢ soucasné.

15.8.7 Jestlize je barevny mic¢ vhozen/ vypustén pred odhozenim jacka.

15.8.8 Jestlize mi¢ nebyl vhozen/ vypustén do té doby, nez vyprsel ¢as (viz 17.5).

15.8.9 Jestlize prvni barevny mic¢ nebyl vhozen/ vypustén hracem, ktery vhodil/ vypustil jacka (viz 10.4.1).

15.8.10 Jestlize hrac¢ BC3 neotocil rampou, a to zfetelnym pohybem 20 cm doleva a doprava, poté, co rozhodci
predal strané jacka k odhozu; anebo pred odhodem trestného mice; anebo pfed odhodem prvniho

barevného mice v tie-breaku (viz 5.5).

15.8.11 Jestlize hrac¢ BC3 neotocil rampou, a to zfetelnym pohybem 20 cm doleva a doprava, poté, co se on
sam nebo se jeho spoluhrac vratil z hraciho pole, pred vypusténim vlastniho mice (viz 5.5).
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15.8.12 Pokud néktera ze stran vhodi/ vypusti ve stejny ¢as vice nez jeden mic (viz 10.13).

15.9 Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti nékterého z téchto prestupku, obdrzi
Zlutou kartu: (viz 15.3):

15.9.1 Hréc je doprovazen do warm-up prostoru ¢i do call roomu vice osobami nez je povolené mnozZstvi (viz 7.2.,
8.2). Toto vede k udéleni zluté karty pro hrace Ci pro kapitana tymu nebo paru.

15.9.2 Hrdc ¢i strana pfinese do call roomu vice micl nez je maximalni povolené mnoizstvi (viz. 3.1, 3.3.2, 3.3.1).
Takovéto mice budou zabaveny a uschovany do konce soutéze.

V divizi pard a tymu je Zluta karta udélena hraci, ktery do call roomu pfinesl nepovoleny pocet micd. Pokud
nelze urcit, kterému hraci patfi mice, které jsou prineseny do call roomu navic, je Zluta karta udélena
kapitanovi tymu/paru (viz 9.7).

Ty mice, které jsou jinak zpUsobilé ke hfe, mohou byt navraceny po skonéeni soutéZe a pouZity v
nasledujici soutézi béhem stejného turnaje.

15.9.3 Mic(e) nesplini kritéria béhem nahodné kontroly sportovniho vybaveni (viz4.7.1.,4.7.2.4a9.2). Oznameni
o micich a vybaveni, které neproslo ndhodnou kontrolou, bude vyvéseno u vchodu do call roomu.

15.9.4 UmysIné zdrZovéni zapasu.

15.9.5 Odmitnuti pfijmout rozhodnuti rozhodéiho a/ nebo jedna-li zplsobem, kterym poskozuje protistranu nebo
organizatory.

15.9.6 Pokud hrac, sportovni asistent nebo trenér opusti hraci kurt béhem zapasu bez povoleni rozhodciho, i kdyz
je to mezi sménami i ve zdravotnim nebo technickém time outu, jiz se nebude moci vratit do hry.

15.9.7 Pokud sportovni asistent nebo trenér vstoupi na hraci plochu bez povoleni rozhod¢iho (viz 10.7.4).

15.10 Hraé, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti nékterého z téchto prestupku, obdrii
druhou Zlutou kartu a je vyfazen z aktualniho zdpasu (viz 15.3):

15.10.1 Obdrzeni druhé vystrahy béhem stejné soutéze (predesla Zluta karta byla udélena za néktery z prestupk
uvedenych v ¢asti pravidel 15.9).

15.10.2 Udéleni druhé Zluté karty ve warm up prostoru nebo v call roomu hrac¢i nebo jeho sportovnimu
asistentovi béhem jedné soutéZe znamenad vyfazeni z aktualniho zapasu. Pokud se toto stane béhem
pfipravy na zapas v divizi jednotlivcd, hrac¢ prohrava sv(j zapas kontumacné (viz 11.8).

Druha Zlutd karta udélena trenérovi mu brani vstoupit na hraci plochu pro dany zapas.

15.10.3 Obdrzeni druhé zluté karty na kurtu vede k vytazeni ze zapasu a vysledkem je kontumace zapasu (viz.
11.8).

Jestlize musi hraci plochu opustit trenér, zapas part ¢i tym miZe pokracovat.
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15.11 Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti nékterého z téchto prestupkd, obdrzi
cervenou kartu a je neprodlené diskvalifikovan (viz 15.4):

15.11.1 Nesportovni chovani, napf. pokus podvést rozhodciho; ¢i nevhodné poznamky na hraci plose.
15.11.2 Nasilnické chovani.
15.11.3 Urézlivé chovani a/ nebo pouzivani hrubych slov ¢i gest.

15.11.4 Udéleni cervené karty znamena okamzitou diskvalifikaci ze soutéze. Vysledky z pfedchozich zapasti béhem
soutéZe budou stornovany a hraé/ strana nebude mit narok na pfidéleni bod( do svétového Zeb¥icku za
tuto soutéz.

16. Dorozumivani (Communication)

16.1 Mezi hracem, jeho sportovnim asistentem, trenérem a ndhradnikemje v pribéhu smény zakazano
dorozumivani.

Vyjimkou je:

* pokud hrac¢ pozada svého sportovniho asistenta o provedeni urcité ¢innosti, jako napriklad pozménéni
polohy voziku, upraveni pomocného prostredku, pfipravu nebo podani mic¢e hracdi. Nékteré rutinni
aktivity jsou povoleny bez specifického pozadavku na asistenta

® trenéfi, sportovni asistenti a nahradnici mohou povzbuzovat a blahopfat jejich hraci po odhodu a mezi
sménami

* komunikace mezi trenéry, stfidajicimi hraci a jejich asistenty je mozna, pokud to neslysi hraci na kurtu.
Pokud si rozhod¢i mysli, Ze hraci na kurtu mohou komunikaci slySet, udéli rozhod¢i trestny mic¢ za
nepovolenou komunikaci (viz 15.5.3)

16.2 V divizi pard a tym( se v pribéhu smény smi hraci dorozumivat pouze se svymi spoluhradi, ktefi jsou na
soutéznim kurtu poté, co rozhodci dal znameni, Ze je na nich fada s vhazovanim. Béhem smény, kdy ani
jedna strana nebyla vyzvana ke hie (napf.: béhem méreni, ¢i pfi poruse systému c¢asomiry ...), sportovci
obou stran mohou potichu konverzovat. Jejich komunikace musi skoncit ve chvili, kdy rozhod¢i vyzve
signalem jednu ze stran ke hre.

16.3 Hra¢ nesmi instruovat sportovniho asistenta svého spoluhrace. Kazdy hra¢ maze komunikovat pouze se svym
sportovnim asistentem.

16.4 Mezi sménami mohou hrdci, jejich sportovni asistenti a trenér komunikovat. Dorozumivani musi byt
ukonceno, jakmile je rozhod¢i pFipraven zahajit dalsi sménu. Rozhod¢i nebude zdrzovat hru proto, aby dal
prostor rozsahlym debatam.

16.5 Hrac smi pozadat jiného hrace a/ nebo asistenta divize BC3, aby se presunul, pakliZe je v takové poloze, ktera
zabranuje odehrani hodu, ale nemUZe ho Zadat, aby opustil svlij odhodovy box.

16.6 Jakykoliv hra¢ maze mluvit s rozhodéim v jeho hracim Case.

16.7 Poté, co rozhoddi urdi, ktera strana hraje, maze se jakykoliv hra¢ dané strany zeptat na aktualni skére nebo
pozadat o preméreni. PoZadavek na pozici mi¢d (napf. ktery soupetriv mic je bliz) nebude zodpovézena.
Sportovci mohou vstoupit do hraciho pole a podivat se na rozmisténi mi¢ sami.
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16.8 Pokud je potfeba na kurtu tlumocnika, hlavni rozhodéi je autorizovan k tomu, aby vybral vhodného
tlumocnika. Hlavni rozhod¢i v prvni fadé pouzije dobrovolnika nebo rozhodciho, ktery neni soucasti
konkrétniho zapasu. Pokud tlumoénika neseZene z fad poradatell, mlzZe vybrat nékoho z vypravy
konkrétniho sportovce.

16.9 Tlumocnik nebude sedét na hraci plose. Zapas se nebude zdrZovat kvlli tomu, Ze by tlumocnik nebyl v
dosahu, kdy?z je potreba.

16.10 Jakékoliv komunikacni zafizeni, véetné chytrého mobilniho telefonu, které je vzato na hraci plochu musi
byt schvaleno hlavnim rozhod¢im nebo technickym delegatem. Jakékoliv zneuZiti bude povaZovano za
nepovolenou komunikaci a bude udélen trestny mic.

Trenéfi maji povoleno pouzivat k zaznamendvani svych poznamek tablety ¢i chytré mobilni telefony. Hraci
a sportovni asistenti na kurtu nesméji pfijimat Zadné pokyny od trenérli nebo nahradnikl. Jakékoliv
poruseni tohoto pravidla bude povaZzovano jako nepovolena komunikace a bude udélen trestny mic.

17. Casovy format hry (Time per end)

17.1 KaZda strana ma k odehrani kazdé smény ¢asovy limit, ktery odpoéitava casoméfi¢. Casové limity pro
jednotlivé divize jsou:

®* BC1-5 minut pro hrace na sménu

®* BC2-4 minuty pro hrace na sménu

®* BC3 -6 minut pro hrace na sménu

®* BC4 -4 minuty pro hrace na sménu

®* tymyBC1 + BC2 — 6 minut pro tym na sménu
®* pary BC3 -7 minut pro pary na sménu

®*  pary BC4 -5 minut pro pary na sménu

17.2 Uvedeni jacka do hry je pocitdno do Casu uréeného pro konkrétni stranu.

17.3 Cas strany zacina béZet od chvile, kdy da rozhod&i znameni ¢asomite, kterd strana ma vhazovat. Tento &as
zacina jiz pro vhazovani jacka.

17.4 Cas strany se zastavuje ve chvili, kdy se vhozeny mi¢ zastavi v ramci hraciho pole kurtu, nebo kdy? piekro¢i
jeho hranice.

17.5 Jestlize strana neodhodi/ nevypusti mi¢ pfed vyprsenim ¢asového limitu, takovy mi¢ a vSechny zbyvajici mice
dané strany se stavaji neplatnymi a musi byt poloZzeny na misto ur¢ené pro mrtvé mice. V pripadé divize BC3
se vypustény mic pocita od chvile, kdy se zacne pohybovat po rampé dold.

17.6 Jestlize strana odhodi/ vypusti mi¢ po vyprseni ¢asového limitu, rozhod¢i takovy mi¢ zastavi a odstrani ho z
hraciho pole kurtu dfive, nez narusi pribéh hry. V pfipadé, Ze mic narusi postaveni jakéhokoli jiného mice,
je sména prohlasena za prerusenou (viz 12).

17.7 Casovy limit pro trestny mi¢ je 1 minuta za kazdy prestupek (1 mi¢) u véech hernich divizi.

17.8 V pribéhu kazdé smény je zbyvajici ¢as obou stran zobrazen na vysledkové tabuli. Po ukonceni kazdé smény
se zbyvajici ¢as zaznamena do zapisu o utkani.
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17.9 Je-li ¢as béhem smény pocitan Spatné, rozhod¢i upravi ¢as, aby chybu napravil.

17.10 V pfipadé sporné situace musi rozhod¢i zastavit €as. Je-li potfeba tlumocnika béhem rozehrané smény, ¢as
musi byt zastaven. Jestli je to mozné, tlumocnik by nemél byt ze stejného tymu jako je hrac (viz 16.8).

vveyv

17.11 Casomé&Fi¢ musi hlasité a jasné oznamit, pokud ¢&as, ktery zbyva je néasledujici: ,1 minuta!”, ,30 sekund!”,
,10 sekund!“ a ,Cas!“, ve chvili, kdy vypréi ¢asovy limit. Béhem “jedné minuty” mezi sménami vyhlasi
¢asoméFi¢ “15 sekund” a “Cas!”

18. Zdravotni ,time out” (Medical Time Out)

18.1 Pokud ma hrac nebo sportovni asistent zdravotni problém béhem smény (musi jit o zdvaznou situaci), mlze
pozadat o zdravotni time out, pokud je to nezbytné. Je mozno prerusit sménu maximalné na 10 minut, aby
mu mohlo byt poskytnuto o3etieni. Cas musi byt zastaven. V BC3 divizi se béhem zdravotniho time outu
nesmi sportovni asistent otocit do hraciho pole.

18.2 Hrac/ sportovni asistent miZe Zadat pouze jeden zdravotni time out na zapas.

18.3 Hrac/ sportovni asistent, ktery dostane zdravotni time out musi byt prohlédnut uréenym doktorem na kurtu
co nejdrive. Pokud je to nezbytné, tak pri Spatné komunikaci hrace muze byt ke komunikaci s doktorem
povoldn sportovni asistent.

18.4 Pokud neni hrac v divizi jednotlivcl schopen pokracovat, zapas prohrava kontumacné (viz 11.8).

18.5 Pokud neni hrac v divizi tym0 schopen pokradovat diky zdravotni indispozici, rozehrana sména se dohraje
bez jeho zbyvajicich mi¢d. Pokud jeho spoluhraci stale mi¢e maji, mZou je odhazet v jejich casovém limitu.
Vystridat je mozné az mezi sménami (viz 10.16.3).

18.6 Pokud neni hrac¢ v divizi part BC3 a BC4 schopen pokracovat diky zdravotni indispozici, rozehrana sména
musi byt dokoncena bez jeho zbyvajicich mi¢. Pokud ma spoluhrad jesté mice, které nebyly odehrany, mize
je dohrat v jejich ¢ase. Nahradnik mGze vstoupit do hry pouze mezi sménami (viz 10.16.3).

18.7 Pokud je v divizi pard BC3 zdravotni time out pro sportovniho asistenta, mohou hraéi sdilet jednoho
sportovniho asistenta pro zbytek smény. Stfidani mdZe probéhnout jen mezi sménami. Pokud neni k
dispozici stfidajici sportovni asistent, hraci museji sdilet jednoho sportovniho asistenta pro zbytek zapasu.
Pokud hradi v divizi jednotlivcll BC3 zbudou neodhozené mice v nynéjsi sméné a nebude je moci bez
asistence odhodit, budou prohlaseny za mrtvé mice.

18.8 Pokud je hrac v divizi tym0 diskvalifikovan nebo zdravotné indisponovan, je na fadé s vhazovanim jacka a
neni za ného ndhradnik na stfidani, vhazuje jacka ten hrac, ktery mél vhazovat v pfisti sméné.

18.9 Pokud v divizi tym0 nemuzZe hrac¢ pokracovat ze zdravotnich dvodu iv nasledujicich zapasech a nenik
dispozici stfidajici hra¢, mize tym pokracovat v zapasech se dvéma hraci a pouze ¢tyfmi mici. Pokud se jednd
o hrace BC1 a tento nema za sebe stfidani, mGze byt zapas dohran bez hrace BC1.

18.10 Pokud hrac zada opakované zdravotni time out i v nasledujicich zapasech, technicky delegat ve spolupraci
s lékafem a zastupcem konkrétni zemé, urci, zda ma byt hrac vyrazen ze zbytku turnaje. Pokud je hrac
vyfazen pro zbytek turnaje v divizi jednotlivcl, vSsechny zapasy, které mél jesté odehrat, budou zapocitany
se skérem s nejvétsim bodovym rozdilem ve skupiné nebo v eliminac¢nich kolech.
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19. Objasnéni a protesty (Clarification and Protest Procedure)

19.1 V pribéhu zapasu miZe mit jedna ze stran pocit, Ze rozhod¢i prehlédl urcity jev nebo ucinil nespravné
rozhodnuti, které ovliviiuje vysledek zapasu. V tu chvili smi hra¢ nebo kapitan strany rozhod¢iho na takovou
situaci upozornit a pozadovat objasnéni. Casomira musi byt zastavena (viz 17.10).

19.2 V prabéhu zépasu si smi hrac/ kapitan vyzadat oficidlni rozhodnuti hlavniho rozhodc¢iho, jeho? verdikt je
konecny.

19.2.1V souladu s pravidly 18.1 a 18.2 maji hraci moznost béhem zapasu upozornit rozhodciho na stav, se kterym
nesouhlasi a Zadat objasnéni. Pokud chtéji postoupit situaci az po bod 18.3 (podat protest), musi
pozadovat rozhodnuti od hlavniho rozhod¢iho.

19.3 Na konci zdapasu budou strany pozadany, aby podepsaly zdapis o utkani. Pfeje-lisi jedna ze stran podat
protest nebo domniva-li se, Ze rozhod¢i nejednal podle pravidel pti této hre, nepodepiSe tato strana zapis o
utkani.

19.4 Rozhod¢i zaznamena ¢as ukonceni hry (po zaznamenani vysledku do zapisu o utkani). Strana musi predlozit
formalni protest do 30 minut od ukonceni hry. Neni-li podan do té doby Zadny pisemny protest, vysledky
zGstavaji.

19.5 Vyplnény protestni formular musi byt pfedan hracem/ kapitanem nebo vedoucim tymu sekretaridtu zavoda,
spolec¢né s ¢astkou £ 150 nebo stejnou ¢astku odpovidajici narodni méné poradatelské zemé (150 K¢ pro
Ndrodni zdvody, pozn. RTB). Tento protestni formuldf musi obsahovat jak okolnosti, tak oddvodnéni pro
podani protestu, s odkazy na prislusna pravidla. Hlavni rozhod¢i nebo jeho urceny zastupce svola protestni
porotu v nejblizSim mozném terminu.

Porota se musi skladat z:

* hlavniho rozhod¢iho nebo asistenta hlavniho rozhodciho

* dvou mezinarodnich rozhodci, ktefi nebyli ve hfe zapojeni nebo jsou ze zemi, kterych se protest
netyka (pro ndrodni zdvody staci 2 narodni rozhodci pozn. RTB)

19.5.1 V. momenté, kdy je svolana protestni porota, by méla konzultovat situaci s rozhod¢im, ktery byl na kurtu
Inkriminovaného zdpasu pred tim, nez udéla findlni rozhodnuti. Protestni porota by méla jednatv
soukromi. VSechny rozhovory tykajici se protestniho fizeni musi zlstat davérné.

19.5.2 Protestni porota dospéje k rozhodnuti co nejrychleji a pisemné rozhodnuti doruéi hraci/ kapitanovi nebo
vedoucimu tymu a dal$im zicastnénym stranam.

19.6 Bude-li nutné prehodnotit rozhodnuti protestni poroty, bude to provedeno po obdrZeni dalSiho vyplnéného
protestniho formulare. Obé strany by o tom mély byt srozumény. Po obdrzenitohoto protestu, technicky
delegdt nebo jeho urceny zastupce svola co nejdfive odvolaci porotu, sestavajici z:

* technického delegdta

* dvou mezindrodnich rozhodcich, ktefi nebyli ve hie zapojeni nebo jsou ze zemi, kterych se protest
netyka (pro ndrodni zdvody staci 2 ndrodni rozhodci, pozn. RTB)

19.6.1 Rozhodnuti odvolaci poroty je konecné.
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19.7 Strana, proti které bylo protestovano, miZe zazadat o prezkoumani rozhodnuti protestni poroty. Tato strana
musi predat protestni formular zahrnujici ¢astku £ 150 (150 K¢ pro ndrodni zavody, pozn. RTB). Protest musi
byt poddn do 30 minut od ziskani oficialniho vysledku jednani protestni poroty. Protestni porota nebo jeji
zmocnénec zaznamena ¢as, kdy byl pfedan vysledek protestniho fizeni hraci, strané nebo povérené osobé
(napf. vedoucimu tymu, trenérovi) a tato osoba musi danou skutecnost potvrdit podpisem formulare.
Vsechny rozhovory tykajici se protestniho fizeni jsou divérné.

19.8 KdyZ bude v protestnim fizeni rozhodnuto o opakovani zapasu, bude zdpas zahajen tou sménou, kterd vedla
k protestnimu fizeni.

19.9 Pokud by se vyskytl divod k podani protestu jesté pred zahdjenim zapasu, mél by byt ohlasen pred zahajenim
hry a predloZzen do 30 minut od ukonceni hry.

19.10 Pokud dudvod k podani protestu vznikne v call roomu, hlavnirozhod¢i/ technicky delegat musi byt
informovan o Uvaze podat protest predtim nez strana opusti call room. Na pozdéjsi protesty této
strany nebude bran zretel, pokud tato strana nedodrzi pokyny tohoto pravidla.

Dodatky

Organizace BISFed si uvédomuje, Ze mohou vzniknout urcité situace, které nejsou v této prirucce popsany.

Tyto situace budou feseny, paklize vzniknou, v konzultaci s technickym delegatem a/ nebo hlavnim rozhod¢im.
Nasledujici stranky (dodatky 1, 2 a 3) obsahuji schémata gest, kterd budou pouZita rozhod¢imi, vysvétleni
protestnich postupl a soudni schéma.

Gesta byla vyvinuta za ucelem pomaha obéma rozhodclim a sportovcim pochopit urcité situace.

Sportovci nemohou protestovat, pokud rozhodci zapomene pouZit urcité gesto.
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Pfiloha 1 - Oficidlni gestikulace a pokyny rozhodcich

Herni situace

Popis gestikulace

Gestikulace rozhodcéiho

Znameni k odhodu cvi¢nych
micd nebo

Jacka:

Pravidlo 10.1

Pravidlo 10.2

Pohyb pazi ve sméru odhodu. Slovni
pokyn ,,Cvi¢né hody“ nebo ,Jack”.

Znameni k odhodu
barevného mice:
Pravidlo 10.4
Pravidlo 10.5
Pravidlo 10.6

Signalizujte barevnym ukazatelem, kterd
strana hraje.

Znameni, Ze mice jsou od
Jacka ve stejné
vzdalenosti:

Pravidlo 10.12

Drzte ukazatel za okraj, stranou
vodorovné, proti dlani smérem k
hracam.

Poté ukazatel otocte a ukazte hracam,
ktera strana hraje.

Technicky nebo zdravotni
,time-out”:

Pravidlo 5.7

Pravidlo 6.2

Pravidlo 18

Polozte dlan jedné ruky na kolmo
vztyCené prsty ruky druhé (zobrazeni
pismene ,T“) a feknéte, kterad strana si
Zada timeout.

Time-out pro — jméno hrace/tym/ zemé/
barva, se kterou hrac

hraje a zda je time-out zdravotni nebo
technicky.

*
LS

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom

Stranka 30z 40
Pro Ceskou federaci Spastic Handicap prelozila Michaela Rihackova



)
t«..:

BISFed

BiISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

Stridani
Pravidlo 10.16

Rotujte jednim predloktim
kolem druhého.

Méreni
Pravidlo 4.6
Pravidlo 11.6

Polozte obé ruce k sobé a
naznacte pohyb

smérem od sebe, jako
byste natahovali pasmo na
méreni.

*

- -

Pozadani o moznost
vstoupeni do kurtu:
Pravidlo 11.6

Ukazte na hrace a potom
smérem ke svému oku.

Nepfimérena komunikace:
Pravidlo 15.5.3
Pravidlo 16

Prilozte ukazovak k ustliim a
druhym

vztyCenym ukazovdkem
provedte pohyb do stran.

1 14

Mrtvy mi¢/ mi¢ v autu:
Pravidlo 10.6.2
Pravidlo 10.10
Pravidlo 10.11

Ukazte mic a zdvihnutym
predloktim druhé paze

se soucasnym otocenym
dlané k sobé rfeknéte:
,Out” nebo ,Mrtvy mic“.
Poté zminény mic seberte.

® »
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Stazeni mice:
Pravidlo 15.2

UkaZzte na mic a se zdvizenym
predloktim

druhé ruky naznacte sebrani
mice.

1 trestny mic:
Pravidlo 15.1

Zdvihnéte 1 prst.

Zlutd karta:
Pravidlo 15.3

Druhd Zluta karta a
vyfazeni hracde z aktualniho
zapasu:

Pravidlo 15.10

Ukazte Zlutou kartu v pripadé
ptislusného prestupku.

UkaZzte Zlutou kartu v pfipadé
druhého prislusného prestupku
(ukoncete zapas — plati pro hru
pard a jednotlivcl).

Zlutd karta:
Pravidlo 15.3

Druhd Zlutd karta a
vyfazeni z nasledujiciho
zapasu:

Pravidlo 15.10

Ukazte Zlutou kartu a nasledné
cervenou.
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Diskvalifikace
Pravidlo 15.9

Ukazte Cervenou kartu.

Konec smény/konec zapasu
Pravidlo 10.7

Prektizte paze v predlokti a oddélte

je od sebe.
Reknéte ,Konec smény“ nebo
,Konec zapasu”.

-——

Skore:
Pravidlo 4.5
Pravidlo 11

PfiloZte natazené prsty pres
pfislusnou barvu na barevném
ukazateli k

oznaceni skore a feknéte jej.
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Priklady oznaceni skére:

Score Examples

3 body pro ¢ervenou 7 bodu pro Cervenou 10 bod0 pro ¢ervenou 12 bodU pro ¢ervenou

Oficidlni gestikulace ¢arového rozhodciho:

Herni situace Popis gestikulace Gestikulace ¢arového rozhodciho

Signalizace pro rozhodciho na Zvednuti paze.
kurtu.
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Priloha 2 — Protest
Snimek pouze v originalnim zobrazeni

Protest to the Jury of Appeal

Phase of the Jury of Appeal

Delivery time
limit: must be
made within 30
minutes after

blng. the
original decision of
the protest panel.

Protest to the
Jury of Appeal

!

Deliver the appeal protest to
Competition Secretariat with

Information provided
by the CS:

- Protest forms
lavailable:

- The official clock

in & visible place.

the tee payment.

= T

COMPETITION

If applicable, both
parties involved
shall be heard
efors making a
fipal decision.

SECRETARIAT (CS).
.

Deliver the protest to
achnical Delegate

The CS Must:

- Recelve the protest fee (£150)
At Paralympic

Games fees will be in

accordance with the
Organizng Commitiee:

- Write on the protest form
the date and time the form
was recewed and sign:

- Give a copy of the
protest to the individual
thas presented it;

- Inform the Technical
Delegate immediately..

- Deliver the "Protest
Notification” to the Team

Manager from the other
side involved in that

gama.

Appeal Protest

Jury of Appeal consists

Technical Delegate, two
International Referees not
involved in the previous
protest or from the
countries involved in the

pratast

Should meet in
a private area.

Answer to
the protest.

All iscussion regarding

the protest must remain
confidental.

The protest panel writes
their answer on the

protest form and each
gna signs it. Make two

more copies {one to
A=k the individual each involved side).
receiving the - =

imiacto SR Secretariat gives

the arganizati the protest answer
icopy.and note the 1o both sides
idato.and the
Kelivamd time.
The decision
shall be final.
The Protest was
s e
-

” Secretanat gives the
Return the T recept of thgw
[protest fee YES fag paid by the

- —M‘L'
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Priivodce protestnim fizenim

*  Pokud chce jedna strana podat protest po uplynuti limitu 30 minut od ukonceni zdpasu, sekretariat je
informuje, Ze €as pro vyprseni protestu vyprsel. KdyzZ se presto strana doZaduje pfijeti protestu, sekretariat
tak neucini.

*  Fotografie anebo video nahravky nebudou akceptovany jako dikazni material k protestu.

*  Vpripadé nového zapasu v dlsledku protestu, rozhodci rozhazuje minci a vitézna strana losovani si vybira
barvu mi¢d. Pokud byly pfiznany trestné mice, tyto nebudou v novém zapase odehrany.

* Vpripadé nového sehrani smény, ktera byla predmétem Uspésného protestniho fizeni, hraci zlstavaji v
pavodnich boxech, kde odehrali zapas a hraji stejnou barvou mich. Prestupky, které byly béhem té plvodni
smény zaznamenany, nejsou jiz dale platné pfi znovu sehrané sméné, jestlize neslo o vystrahu nebo
diskvalifikaci, které jsou zaznamenany v zapise o zapase.

* Jestlie dlvod k protestu je spravny, ale nedostatecny k tomu, aby se opakoval zapas (p¥.: proceduralni
chyba v call roomu), protestni poplatek se nevraci.

*  Vsechny protestni poplatky, které se nevraceji z divodu zamitavého rozhodnuti protestni komise, zlstavaji
BISFedu. (toto pravidlo neni platné pro ndrodni zdvody pozn. RTB)

Oznameni o protestnim rizeni
Toto oznameni informuje vedouciho tymu z (jméno statu), Ze na zapas hrany
mezi a (jména sportovct nebo tyma) dne
/] (vloZte datum), v (Cas zapasu) v divizi , byl podan protest

(jméno) z (stat). Kratké zdlvodnéni protestu:
Doruéeno v: h m, dne / / (vloZte datum),
Doruceno: (jméno dorucitele)
Prevzal: (jméno prebirajiciho)
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PROTESTNi FORMULAR

(Udaje osoby podavajici protest)
JMENO: (Stat):

FUNKCE (vedouci tymu, trenér, sportovec/kapitan...):

(Udaje o utkani, které je protestovano)

TURNAIJ: SPORT: Boccia
UTKANTJ ¢. KURT ¢&. SKUPINA / % Finale ...):
DLE ROZPISU (datum a cas): / /

DIVIZE (Jednotlivci BC1, BC2... Pary BC3...):

ZAPAS MEZI (&islo nebo jméno soutéziciho a stat):

dlvodem protestu. V pfipadé nutnosti pouZijte i druhou stranu):

PROTEST (detailné popiste divody a ospravedinéni, odkaz na konkrétni pravidlo, jehoZ poruseni je

(Vyhrazeno pro sportovni sekretariat)

DATUM A CAS PRIJETI: / /
POPLATEK ZA PROTEST UHRAZEN

(€150 nebo ekvivalentni ¢astka ve méné poradatele):

ANO - NE
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ROZHODNUTI PROTESTNi KOMISE (pokud je potieba, pouzijte i druhou stranu):

DATUM A CAS: / / : PODPISY PROTESTNI KOMISE:
(Mezinarodni rozhod¢i) (Mezinarodni rozhodci) (Hlavni rozhod¢i) POPLATEK ZA
PROTEST ZAPLACEN: ANO NE
Datum a ¢as Podpis
Odpovéd na protest obdrzena: /] o
Odpovéd na protest obdrzena: / o
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Priloha 3 — Kurt na bocciu (padorys)
VloZen origindl snimek z pravidel BISfed, spolecné s legendou v originale.
lSoore Tablel
3
6 metars 2
" - i
: §
A [
| &l
El :§:
\
£
&
'
& 2
: 3
-y ‘

2.5 motors

-
| 1 meter | 1 meter 1 mater | 1 meter | 1 mater | 1 mater I
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BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

Measurement Guidelines

Wide Tape for Exterior lines, Throwing line and V line

Thin tape for throwing box dividers, the Cross and 25cm x 25cm target box

6 meters lines: from the inside of the side lines

12.5 meters side lines: from inside of the front line and inside of the back line
10 meters: from inside the front line to the back of the throwing line

5 meters: from inside the front line to the centre of the cross

3 meters: from inside the side line to the centre of the cross

3 meters: from the back of the throwing line to the front of the V line

1.5 meters: from the back of the throwing line to the front vertex of the V line
2.5 meters: from inside the back line to inside (which is also the back) of the throwing line 1 meter box lines:
evenly spread over either side of the meter marks.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom
Stranka 40 z 40
Pro Ceskou federaci Spastic Handicap prelozila Michaela Rihackova



